MENSCHLICHE VOLKER

Assar, das Land der Assai

Zentral auf Valkar gelegen ist Assar ein sehr warmes
Land, in dem Temperaturen von bis zu 40°C keine
Seltenheit sind. Niederschldge gibt es insbesondere im
Landesinneren in der Regel nur ein- oder zweimal im
Jahr, tblicherweise im Laufe des Frithlings und des
Herbst. Diese seltenen Regengiisse sind von enormer
Heftigkeit und sorgen regelmifig daftr, dass die
Flisse, die das Land durchziehen, tiber die Ufer treten
und grofbe Flichen tberschwemmt oder in Sumpf
verwandelt werden.

Obwohl die Landschaft von weiten Savannen gepragt
wird, die vor allem aus niedrigen Grisern und
vereinzelten Bidumen und Biischen bestehen, ist Assar
kein unfruchtbares Land. Durch die Struktur des
Bodens koénnen erhebliche Mengen an Wasser
aufgenommen und gespeichert werden, so dass die
wenigen Regenfille ausreichen, um die Pflanzen fir
lange Zeit zu versorgen. Insbesondere an den
Wasserldufen sowie in den Kistenregionen gibt es
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teilweise sehr groffe Gebiete mit viel Vegetation und
weitldufigen Akazienwaldern.

Die Landschaft Assars ist iberwiegend relativ flach
und weist nur wenige gréflere Erhebungen auf.

An der nordéstlichen Kiiste erstreckt sich ein
sichelférmiges Gebirge, das von den Einheimischen
aufgrund seiner Form nur als Die Sichel bezeichnet
wird. Es erreicht Hohen von maximal 1.500 Metern.
Die meisten Berge sind jedoch deutlich niedriger. Das
Gestein ist reich an Edelsteinvorkommen in denen
vor allem Rubine und Smaragde gefunden werden
kénnen.

Direkt an der Grenze zu Inrida liegt ein kleines
Gebirge, das nur etwa 1.000 Meter Hohe erreicht. Es
trdgt den Namen Teggra, was so viel wie Kriegsbeute
bedeutet. Obwohl es hier keine nennenswerten
Rohstoffvorkommen gibt, sind diese Berge dennoch
von hohem ideellen Wert fiir die Assai (s. Geschichte).

Im Studwesten befindet sich an der Kuste des
Binnenmeeres Siung Mai ein kleiner Gebirgszug, der
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als Serrell bezeichnet wird. Er erreicht genauso wie
das Teggra Hohen von ungefahr 1.000 Metern und
beherbergt keine
Rohstoffvorkommen. Der Name des Gebirges ist eine
religiose  Bezeichnung und ldsst sich kaum
Ubersetzen. Er beschreibt den Ort, an dem sich die
Geister der verstorbenen Ahnen sammeln und an dem
sie  verweilen. Dementsprechend hat dieser

nennenswerten

Gebirgszug eine groffe Bedeutung im Glauben der
Assai und wird als heiliger Ort betrachtet (s. Glaube).
Im Westen des Landes, an der Kiste der
Schlangensee, befindet sich das grofite Gebirge
Assars. Es tragt den Namen Ganetu, was so viel wie
Urmutter bedeutet. Das Gestein umschlieft einige
sehr reichhaltige Kupfer- und Silberadern. Auch diese
Berge, die eine Hohe von bis zu 2.000 Metern
erreichen, haben eine besondere Stellung im Glauben
der Assai (s. Glaube).

Assar wird von zwei nennenswerten Flissen
durchzogen. Im Stdosten liegt im Land Tiranja der
Gebirgszug Hjalia Nyatalis, wo sich die Quellen
zweier kleiner Flusse befinden, die nach Assar fliefSen
und sich hier zum Lumax verbinden. Der Begriff hat
in der Sprache der Assai eine doppelte Bedeutung und
steht sowohl fir Wasserlauf als auch fir die
Hauptschlagader.  Der  Lumax  durchquert das
komplette Land von Stidosten nach Nordwesten und
verbreitert sich im Nachbarland Inrida zum
gigantischen Lauf des Alimmalewas.

Im Serrell entspringt ein weiterer Fluss, der Lessham,
der sich ungefdhr in der Mitte des Landes mit dem
Lumax vereinigt. Als Lessham bezeichnen die Assai
auch die Adern des Kérpers.

Zusétzlich zu diesen beiden groferen Wasserldufen
gibt es zahlreiche kleinere Fliisse und Béche, die das
Land durchziehen und sich ab und an in kleineren
Seen sammeln.
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Kilometern. Er  besteht vollstindig aus
schwarzem Schiefergestein. Auf dem Berg wird
einmal im Jahr eine grofle schamanische
Zeremonie abgehalten (s. Glaube).

Ruinen von Lekash

Bevor Koolha im Jahre 1752 zum Regierungssitz
wurde (vgl. Geschichte), befand sich an dieser
Stelle die Hauptstadt des Landes, Lekash. Heute
ist sie verlassen, groftenteils verfallen und
insbesondere in den Randgebieten von der Natur
zurtickerobert.

Tempel der Sonne

Auf diesem fast 15 Hektar grofen Gebiet befand
sich ehemals eine Tempelanlage einer
Glaubensgemeinschaft aus Inrida. Nachdem das
Land jedoch den Assai zugesprochen wurde,
wurde auch der Tempel verlassen. Heute ist er,
genauso wie die ehemalige Hauptstadt Assars, in
grofen Teilen verfallen und von Pflanzen
tiberwuchert. Dieser Ort ist nur wenigen Assai
bekannt, lediglich die Stdmme, die in dieser
Region beheimatet sind, kennen die Ruinen. Sie
meiden sie jedoch, weil sie der Meinung sind,
dass dort der Einfluss anderer Gotter ihren Tispri
verderben wiirde.

Weltenriss

Im Westen Assars gibt es eine riesige Erdspalte,
die etwa 10 Kilometer lang ist, jedoch an ihrer
breitesten Stelle nur etwa 5 Meter misst. Die
Tiefe der Spalte ist bis heute nicht bekannt,
Schitzungen gehen jedoch von mindestens 100
Metern aus. Die Assai fiihren regelmaBig
schamanische Opferzeremonien an der als
Weltenriss bezeichneten Spalte durch (s. Glaube).

Besondere Orte in Assar

Des Konigs Untergang

Als Des Konigs Untergang bezeichnen die Assai
den Ort, an dem sie im Jahre 1610 erfolgreich die
Invasion aus Inrida zurtickschlagen konnten. Die
Assai gehen davon aus, dass die Naturgeister, die
Hogust, einen grofen Teil zu diesem Sieg
beitragen haben. Daher wurde hier nach dem
erfolgreichen Ausgang der Schlacht eine
Gedenkstatte errichtet, an der die Stimme auch
heute noch regelmdfig den Naturgeistern
huldigen.

Geisterberg

Der Geisterberg ist ein Inselberg mitten in der
Savanne. Er Uberragt die Umgebung um etwa
400 Meter, hat eine Linge von ungefihr 4
Kilometern und eine Breite von circa 2
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Geschichtliche Ereignisse

1608-1610: Krieg gegen Inrida

Nachdem es Dbereits seit vielen Jahrzehnten
Grenzstreitigkeiten zwischen Assar und Inrida gab,
wurden die Assai im Jahre 1608 im Rahmen der
Glaubenskriege von Inrida attackiert. Obwohl es nach
auflen hin als Bekdmpfung der ,Ungldubigen”
propagiert wurde, sollte dieser Angriff jedoch nur den
lange schwelenden Konflikt beenden. Nach zwei
zermirbenden Kriegsjahren konnten die Assai die
Gegner im Jahre 1610 schlieflich in eine Falle Jocken.
Obwohl sie zahlenmaBig unterlegen waren, gelang es
den Assai, die inrische Streitmacht nahezu
vollstandig aufzureiben, so dass dem Koénig von
Inrida nichts anderes tibrig blieb, als zu kapitulieren.
Aufgrund ihres tberwaltigenden Sieges hatten die
Assai eine so gute Verhandlungsposition, dass sie die
Bedingungen der Kapitulation festlegen konnten. Die




damalige Grenze zwischen Assar und Inrida verlief
entlang der stdlichen Enden des Teggra und der
Sichel. Durch die Verhandlungen wurde sie an die
nordlichen  Punkte der beiden  Gebirgsziige
verschoben, so dass die Assai einen erheblichen
territorialen Gewinn erzielten.

1651-1652: Krieg gegen Inrida

Mitte des 17. Jahrhunderts verbiindete sich Assar mit
dem Nachbarland Hult Ha Yak und startete eine
Offensive gegen das unter der Herrschaft eines Kultes
stehende Inrida. Auch aus diesem Konflikt konnten
die Assai mit ihren Verbiindeten = siegreich
hervorgehen.

1752: Verlegung der Hauptstadt

Um ein unmissverstdndliches Symbol fiir ihre
mehrfachen Siege tiber Inrida zu setzen, erbauten die
Assai bereits Ende des 17. Jahrhunderts einen
gigantischen Totempfahl an den nérdlichen
Auslaufern der Sichel. Nachdem sich dort immer mehr
Assai ansiedelten, wurde dieser Ort im Jahre 1752
unter dem Namen Koolha offiziell zur Hauptstadt
des Landes erklart. Der bisherige Regierungssitz in der
Stadt Lekash wurde aufgegeben. Obwohl es im
Grunde keinen Anlass dazu gab, verlieflen daraufhin
immer mehr Bewohner die ehemalige Hauptstadt,
um sich wieder ihren Stimmen anzuschlieflen oder
nach Koolha umzusiedeln. Lekash verwaiste dadurch
nach und nach. Ende des 18. Jahrhunderts war die
Stadt schlieBlich vollig verlassen.

1799-1804: Krieg gegen Hult Ha Yak

Im Jahre 1799 eskalierte ein Konflikt, der bereits seit
einigen Jahren brodelte. Da die Assai die vorhandenen
Rohstoffe nicht oder nur in sehr geringem Mafe
abbauten (vgl. Glaube), versuchten immer wieder
Arbeiter aus Hult Ha Yak, die reichhaltigen Kupfer-
und Silbervorkommen im Ganetu zu foérdern.
Mehrfache Ermahnungen, diese heiligen Berge nicht
anzutasten, wurden ignoriert. Die Assai sahen schon
bald keine andere Mdglichkeit mehr, als die Arbeiter
mit Waffengewalt zu vertreiben. Als auch dieses nur
wenig Wirkung zeigte, stellte Assar seine komplette
Armee auf und attackierte das benachbarte Hult Ha
Yak. Nach 5 Jahren, in denen beide Seiten starke
Verluste  erlitten,  konnte  schlieflich  ein
Friedensabkommen geschlossen werden, in dem Hult
Ha Yak zusicherte, auf die Rohstoffvorkommen im
Ganetu zu verzichten. Zudem erhielten die Assai die
offizielle Genehmigung, Hulti, die gegen dieses
Abkommen verstiefSen, toten zu diirfen, ohne mit
eine Vergeltung rechnen zu missen.

1892-1902: Stammeskriege

Ende des 19. Jahrhunderts war die Bevolkerung Assars
so stark gewachsen, dass es immer wieder zu
Auseinandersetzungen zwischen den Stimmen kam.
Neben territorialen Streitigkeiten fiihrten auch
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Glaubensfragen immer wieder zu Konflikten. 1892
begannen diese Spannungen immer stdrker zu
werden, und sie wurden immer hiufiger mit
Waffengewalt ausgetragen. Bis heute ist der genaue
Verlauf der daraus folgenden Stammeskriege nicht
vollstdndig rekonstruiert. Stdmme bekdmpften sich,
verblindeten sich mit anderen, brachen diese
Bindnisse, schlossen sich mit ehemaligen Feinden
zusammen, nur um sich schlieBlich mit anderen
Partnerstimmen wieder gegen sie zu wenden. Es gab
kaum eine Handhabe fiir Friedensvermittler, weil sich
die Bedingungen nahezu téglich dnderten und die
Verhandlungen die Situation teilweise noch
verschlimmerten. Bis zum Jahre 1902 tobten zu jeder
Zeit mehrere Kriege zwischen den Stimmen im
gesamten Land. Anfang des 20. Jahrhunderts wurden
diese Kimpfe genauso plotzlich beendet wie sie
begonnen hatten. Es ist bisher weder geklart, was der
Ausléser war, noch, warum sie so unvermittelt
wieder endeten.

1943-1946: Hungersnot

Nachdem in den Jahren 1941 und 1942 die tiblichen
Regenfille ausblieben, trocknete das Land immer
weiter aus. Infolgedessen konnten die Assai kaum
Ernteertrdge einfahren und viele ihrer Tiere
verendeten. Im Jahr 1943 waren alle Vorrite
aufgebraucht und die Bevolkerung begann zu
hungern. Die ersten Toten waren zu beklagen. Als
auch in diesem Jahr die Regenfille ausblieben,
erreichte 1944 die Hungersnot ihren Hoéhepunkt.
Dass die Zeit der Diirre, die noch bis zum Jahre 1946
anhielt, nicht den Tod eines GrofSteils der Assai
gefordert hat, ist den Lindern Hult Ha Yak und
Daktia zu verdanken, die die Assai mit
Nahrungsmitteln versorgten. Zwar gab es ungeféhr
20.000 Hungertote, aber aufgrund der
Nahrungslieferungen konnte ein Grofteil der
Bevolkerung zumindest mit dem Noétigsten versorgt
werden und iberleben. Als im Jahr 1946 die
Regenfélle wieder einsetzten, erholte sich das Land
wieder.

1984-1989: Biirgerkrieg in den Stidten

Schon seit vielen Jahren gab es innerhalb der Stadte,
in denen Angehorige unterschiedlicher Stdmme
lebten,  immer  wieder  Streitigkeiten  aus
verschiedensten Griinden. Die Wahl des Hauptlings
oder Schamanen, der Umgang mit Nichtmenschen
oder der Umgang mit Andersgldubigen waren nur
einige dieser Probleme. Um diese Konflikte zu
beenden, legte der damalige Landeshduptling, Gwatu
Lerthuma, fest, dass alle Bewohner von Stddten in
dem Augenblick, in dem sie sich sesshaft machten,
ihre Stammeszugehorigkeit verloren und sich nur
noch den Regeln der Stadt zu unterwerfen hatten.
Diese Entscheidung stieS bei vielen Bewohnern auf
Unmut, der 1984 in Koolha zu einem Burgerkrieg
zwischen ihnen und Anhéngern des Landeshiuptlings



ausuferte. Die Kdmpfe, die sich nach und nach auch
auf andere Stidte ausbreiteten, dauerten bis 1989 und
endeten mit einem Sieg von Gwatus Anhdngern. Es
war somit nicht gelungen, das neue Gesetz, das bis
heute Bestand hat, zu stiirzen.

Bevélkerung

Der Grofteil der Bevolkerung Assars lebt in Gruppen
von einigen hundert Mitgliedern auf dem Land. Es
gibt keine genauen Angaben dartiber, wie viele dieser
Uberwiegend nomadischen Stdimme es gibt,
Schitzungen gehen jedoch von etwa 700 aus. Die
Gemeinschaften setzen sich dabei nicht nur aus den
Assai zusammen, sondern auch aus Angehdrigen
anderer Rassen. Vor allem Brutas, Riikaatii und
Zikaru sind oftmals Mitglieder der Stdmme. In
seltenen Féllen sind auch Nigros Teil der Gruppen.
Lediglich 20% der Einwohner haben sich in den
Stédten sesshaft gemacht. In den Siedlungen sind alle
Rassen anzutreffen, wobei der Anteil an Aftaleeni,
Ceglags und Nigros verschwindend gering ist. Die
wenigen Sor'Raggs, die sich hier niedergelassen
haben, sind vor allem Kanaltechniker, die sich um die
Abwassersysteme der Stddte kimmern. Neben den
anderen Rassen wohnen auch relativ viele Verasti in
den Siedlungen. Die meisten davon sind Flichtlinge
aus den Stddten des Nachbarlandes Tiranja oder den
beiden verfeindeten Stddten Ostalot und Tohdalas im
Stiden Inridas. Die meisten von ihnen haben genug
von dem ewigen Kriegszustand, in dem sich ihre
Stadte befinden, und geniefen das vergleichsweise
friedliche Leben in Assar.
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Landbevolkerung gesamt 608.000
Anteil an der Gesamtbevolkerung 80%
Rassenverteilung
Alle Zahlen auf 100 gerundet.

Aftaleeni 0% 200
Brutas 9% 65.300
Ceglags 0% 200
Menschen 70% 530.500
Nigros 1% 5.400
Riikaatii 14% 109.400
Sor‘Raggs 0% 400
Verasti 1% 7.600
Zikaru 5% 41.100
Gesamtbevolkerung 760.000

auf 1000 gerundet

Stadtbevolkerung

Alle Zahlen auf 100 gerundet.
Aftaleeni 0% 200
Brutas 7% 10.600
Ceglags 0% 200
Menschen 72% 109.500
Nigros 1% 800
Riikaatii 12% 18.200
Sor’'Raggs 0% 400
Verasti 5% 7.600
Zikaru 3% 4.600
Stadtbevolkerung gesamt 152.100
Anteil an der Gesamtbevolkerung 20%

Landbevolkerung

Alle Zahlen auf 100 gerundet.
Brutas 9% 54.700
Menschen 69% 421.000
Nigros 1% 4.600
Riikaatii 15% 91.200
Zikaru 6% 36.500
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Gesellschaftliche Struktur

Die Assai behandeln generell alle Bewohner ihres
Landes und ihrer Stidte gleich, unabhéngig von Rasse
oder Geschlecht. Wer in Assar lebt, muss sich den
geltenden Gesetzen beugen und einen Teil zur
Gemeinschaft beitragen. Es gibt daher keine
nennenswerten Standesunterschiede zwischen den
Bewohnern. Es gibt zwar Einwohner, die einen
groferen Besitz als andere haben, sie haben jedoch
keine besonderen Rechte und gelten daher nicht als
Vermogensbiirger im Sinne der Definition von
Pentralus Terum (vgl. Kapitel Die Welt). Somit gibt es
in Assar tiberwiegend Besitzbtirger.

Eine gehobene Stellung nehmen lediglich die
Hauptlinge und Schamaninnen der Stamme ein. Da
sie fiir die Gesetzgebung verantwortlich sind, gelten
sie als die Machtbtirger Assars. Diese Stellung bezieht
sich jedoch immer nur auf die jeweilige Person. Da
weder die Stellung noch der Titel eines Hauptlings
oder einer Schamanin vererbt werden, gelten die
besonderen Rechte dieser Personen nicht fir Kinder
oder andere Angehorige ihrer Familien. Diese gehéren
somit auch  weiterhin zu den einfachen
Besitzbtirgern.

Das Leben der Assai

Aussehen und Kleidung

Assai haben in der Regel eine dunkle braune
Hautfarbe und dunkelbraune bis schwarze, stark
gewellte Haare. lhre Augenfarbe ist tblicherweise
ebenfalls braun, kann in seltenen Fillen und vor allem
bei Frauen jedoch auch griin oder blau sein. Sie haben
eine relativ flache und recht breite Nase und volle
Lippen.

Ménner tragen das Haar tiblicherweise entweder sehr
kurz oder etwa bis auf die Schultern. Sie haben eine
athletische Figur und neigen durch die alltiglichen




Arbeiten zu stark ausgeprigten Muskeln, selbst wenn
sie diese nicht gezielt trainieren.

Frauen sind deutlich zierlicher gebaut und neigen in
vielen Féllen zur Fettleibigkeit, die sich vor allem mit
steigendem Alter zeigt. Sie schneiden ihr Haar nur
sehr selten, so dass dieses tiblicherweise bis weit tiber
die Schultern fAllt.

Schamaninnen rasieren sich den mittleren Streifen
ihrer Haare ab. Je erfahrener eine Geweihte ist, desto
breiter wird diese Stelle kahlrasiert. Der Rest der
Haare wird in diinne Z6pfe geflochten, in die oftmals
Holz- oder Knochenperlen eingearbeitet werden.

Assai stellen ihre Kleidung vor allem aus Leder und
Fell her. Da es in Assar immer recht warm ist,
beschrankt sich die Bekleidung jedoch zumeist auf ein
Minimum. Die meiste Zeit des Jahres verbringen die
Assai, sowohl Minner als auch Frauen, mit bloflem
Oberkorper und barfufs.

Viele Kleidungsstiicke werden mit Lederstreifen
geschmickt, an denen kleine Objekte wie Kugeln aus
Knochen, Holz oder Stein befestigt sind.

Maénner tragen Gblicherweise ein Stirnband aus Stoff
oder Leder. Es ist heute nicht mehr nachvollziehbar,
woher dieser Brauch stammt, aber er ist ein fester
Bestandeteil ihrer Tradition. Zudem schiitzt das Band
nattirlich auch davor, dass Schweill in die Augen
gerét.

Es ist fiir Mdnner und Frauen blich, Schmuckstiicke
aus Holz, Knochen oder Metall am Kérper zu tragen.
In der Regel werden daftir zahlreiche Stellen des
Korpers durchstochen und dort Ringe oder kleine
Stangen befestigt. Der Schmuck wird an Ohren, Nase
und Lippen getragen. Weitverbreitet ist auch das
Durchstechen der Zunge, der Augenbrauen, des
Bauchnabels und der Brustwarzen.

Assai schmiicken sich auflerdem oftmals mit
verschiedenen Bemalungen, die je nach Anlass und
Stamm variieren. Sie bestehen in der Regel aus
Mustern  aus  Strichen  und  Punkten in
unterschiedlichen Farben, die auf Gesicht, Brust oder
Arme gezeichnet werden.

Dauerhafte Bemalungen in Form von Tatowierungen
lehnen die Assai jedoch ab. Zum einen sind die Bilder
auf der dunklen Haut kaum sichtbar und zum
anderen sind sie der Meinung, dass die Bemalung
immer zur Situation passen und daher variabel sein
muss.

Mentalitat

Das Denken und Handeln des Assai wird vor allem
durch ihre schamanischen Glaubensgrundsitze und
ihre Traditionen bestimmt. Fiir sie sind diese Werte
unumstoBlich, und sie setzen sie rigoros um.

Sie fithlen sich sehr stark mit den Mitgliedern ihres
Stammes verbunden und versuchen sich soweit
moglich immer flir sie einzusetzen und sie zu
untersttzen. Wenn es notwendig ist, werden sie sich
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furchtlos vor schutzbediirftige Mitglieder stellen und
sie ohne Riicksicht auf ihr eigenes Leben verteidigen.
Aufgrund des Prinzips des Allgemeinguts (vgl. Recht
und Gesetz) sind Assai sehr bescheiden und kennen
Gefiihle wie Neid oder Gier im Grunde gar nicht. Sie
haben auferdem einen sehr starken Willen, den sie
mit aller Macht zu erhalten versuchen, falls er durch
andere Personen bedroht wird. Sie wiirden eher
sterben als ihren Tispri zu verlieren.

Obwohl bei den Stimmen auf dem Land alle
Aufgaben gemeinsam erledigt werden und alle
Mitglieder unabhingig vom Geschlecht
gleichberechtigt sind, gibt es dennoch eine recht
strenge  Rollenverteilung. Die  Maénner sind
Uberwiegend fiir die Jagd und die generelle
Versorgung des Stammes sowie flr schwere
korperliche Arbeiten zustdndig. Die Frauen kiimmern
sich wahrenddessen um die Zubereitung des Essens
und erledigen leichte und filigrane Arbeiten.

Assai haben eine sehr offene Einstellung zur
Sexualitdt. Fur sie ist sie ein natirlicher Bestandteil
des Lebens und es gibt keinen Grund sich ihrer zu
schdmen. Wegen der warmen Temperaturen kleiden
sich die meisten Assai nur sehr leicht, so dass fir sie
der Anblick von Geschlechtsteilen zum Alltag dazu
gehort. Auch der Anblick eines sexuellen Aktes ist
bereits fiir Kinder nicht ungewohnlich, und es
kommt  immer  wieder  vor, dass  sich
Stammesmitglieder in der Offentlichkeit lieben.
Generell gibt es bei den Assai keine sexuellen
Einschrédnkungen. Sie stehen auch der
Homosexualitdit ~ oder  der  Liebe  zwischen
unterschiedlichen Rassen offen gegentiber.
Insbesondere auf dem Land ist die dauerhafte
Bindung an einen Partner nahezu unbekannt. Wer
sich zueinander hingezogen fiihlt, kann diese Gefthle
offen ausleben, unabhdngig von Alter, Geschlecht
und Rasse. Solange beide Partner das gleiche
empfinden, gibt es fur die Assai keinen Grund, sich
zurickzuhalten.  Lediglich  eine  erzwungene
Beziehung oder nicht einvernehmlicher Sex gelten als
anstobig und koénnen auch strafrechtlich verfolgt
werden.

Die Bewohner von Stddten sind bezogen auf die
Sexualitdt etwas zurtickhaltender als die Stamme auf
dem Land. Offentlicher Sex kommt in den Stadten
daher deutlich seltener vor, und es gibt seltener
Partnerwechsel.

Auch gegentiber nichtmenschlichen Bewohnern sind
die Assai sehr aufgeschlossen. Solange sie sich den
schamanischen Grundsitzen anpassen und die
Traditionen wahren, sind alle Rassen willkommen
und werden gleichberechtigt behandelt.
Nichtmenschen werden ohne weiteres in die Stdmme
aufgenommen, wenn sie sich dem schamanischen
Glauben anschliefen und sich auf die Suche nach



ihrem Totemtier machen, falls sie noch keines
gefunden haben.

In den Stiddten Assars diirfen Nichtmenschen auch
siedeln, wenn sie nicht dem schamanischen Glauben
anhéngen. Sie missen sich jedoch der Gesellschaft
und den Traditionen anpassen.

Im Bezug auf Magie sind die Assai zwar genauso
aufgeklart wie andere Volker, sie verzichten darauf
jedoch soweit es moglich ist. Die einzige Zauberei, die
von ihnen vollkommen akzeptiert wird, ist die Magie
der Schamaninnen. In diesem Falle ist es ihnen
gleichgultig, welche Spriiche oder Rituale die
Geweihte anwendet, denn die Assai sind der festen
Uberzeugung, dass ihre Schamanin niemals etwas
tun wiirde, was ihrem Stamm oder einzelnen
Muitgliedern schadet.

Arengegenstinde oder —gerite gibt es jedoch so gut
wie gar nicht in Assar. Persénliche Arengegenstinde
widersprechen dem Prinzip des Allgemeinguts (vgl.
Recht und Gesetz). Arengerdte dagegen werden hiufig
eingesetzt, um den Raubbau an der Natur noch
schneller voranzutreiben, sei es direkt bei der
Forderung der Ressourcen oder indirekt durch die
schnellere Verarbeitung von Rohstoffen. Daher
verweigern die Assai den Einsatz dieser magischen
Maschinen.

Matrixmodifikationen sind ebenso selten in Assar. Sie
sind zwar nicht verboten und werden toleriert, aber
jeder Assai wirde lieber sterben als seinen von der
Natur geschenkten Koérper auf magische und
widernaturliche Weise verdndern zu lassen.

Alltagsleben

Den grofSten Teil ihres Lebens verbringen die Assai
innerhalb ihrer Stdmme. Fast alle dieser Sippen sind
Nomaden, die immer dort ihr Lager aufschlagen, wo
es Tiere, die sie jagen koénnen, und ausreichend
Wasser gibt. Nur die wenigstens Stdmme haben
befestigte Siedlungen, die meisten leben in Zelten, die
problemlos auf- und abgebaut werden konnen. Ist
vorhersehbar, dass der Stamm eine lingere Zeit an
einem Ort bleibt, werden teilweise kleine, sehr
einfache Hiitten aus Asten und Blattern errichtet.
Innerhalb der Gemeinschaften arbeiten und leben die
Assai zusammen. Es gibt zwar eine generelle
Arbeitsteilung zwischen den Geschlechtern, aber
wenn es die Aufgabe erfordert, miissen alle Mitglieder
mithelfen.

Durch die recht freiztigigen Liebesbeziehungen
innerhalb der Stimme ist bei der Geburt eines Kindes
oftmals nicht eindeutig festzulegen, wer der Vater ist.
Das Kind wird daher die ersten vier bis finf Jahre von
seiner Mutter aufgezogen. Sollte der Vater bekannt
sein oder sich ein anderer Mann dazu berufen fthlen,
unterstiitzt er die Mutter. Obwohl dieses auf den
ersten Blick so erscheint, als kénnen sich die Manner
sehr leicht aus der Verantwortung ziehen, kommt es

Stand: 24.04.2018

Menschliche Vélker: Assar - Rohfassung

nur in den wenigsten Fillen vor, dass sich eine Frau
allein um ihr Kind kiitmmern muss.

Sobald der Nachwuchs sein fiinftes Lebensjahr
erreicht hat, wird er als ,entscheidungsbereit”
betrachtet. Das Kind kann von diesem Augenblick
selbststdndig entscheiden, bei wem und wie es leben
mochte. Es kann sich beliebig oft neue Ménner und
Frauen als Vater und Mutter auswdihlen, die sich
fortan um es kimmern sollen. Es wird zudem ab
diesem Zeitpunkt als Mitglied des Stammes
betrachtet und wird in alle Aktivitdten eingebunden.
Unabhingig davon, ob es ein Madchen oder ein Junge
ist, geht es mit den Ménnern auf die Jagd, hilft den
Frauen beim Zubereiten des Essens, erhilt sowohl
Training an der Waffe als auch im Handwerk und
wird in allen anderen Téitigkeiten geschult, die im
téglichen Leben des Stammes bendtigt werden.

Je nachdem, wie schnell es lernt, ist seine Ausbildung
zwischen dem zehnten und zwolften Lebensjahr
abgeschlossen. Sobald dieser Zeitpunkt erreicht ist,
geht es mit Hilfe der Stammesschamanin auf die
Suche nach seinem Totemtier.

Sobald es dieses gefunden hat, was nicht selten ein
oder zwei Jahre dauern kann, gilt es als vollwertiges
Mitglied des Stammes und wird wie alle
Erwachsenen im alltdglichen Leben eingebunden.

In den Stadten des Landes ist diese Stammeskultur
etwa aufgebrochen. Hier leben Vater und Mutter
eines Kindes in der Regel zusammen und kiimmern
sich gemeinsam um den heranwachsenden
Nachwuchs. Dennoch lernen auch solche Kinder von
ihren Eltern die Grundlagen aller Tatigkeiten, die in
einem Stamm bendtigt werden. Im Alter von zehn
bis zwolf Jahren begibt sich auch ein Stadtkind mit
der Hilfe einer Schamanin auf die Suche nach seinem
Totemtier. Sobald es dieses gefunden hat und damit
als erwachsen gilt, steht es ihm frei, jederzeit die
Stadt zu verlassen und sich einem auf dem Land
lebenden Stamm anzuschliefen.

Es kann jedoch auch in der Stadt bleiben und seine
Fahigkeiten im Rahmen einer Berufsausbildung
verbessern. Ublicherweise suchen sich Mitglieder
eines Stadtstammes nach der Ausbildung zum
Handwerker oder Handler einen Partner, errichten ein
eigenes Haus in der Siedlung und griinden eine
Familie.

Besondere Freizeitbeschiftigungen gibt es bei den
Assai nicht, weil sie groftenteils keine freie Zeit
kennen. Wenn sie nicht essen oder schlafen, sind,
insbesondere bei den Stimmen auf dem Land,
eigentlich immer irgendwelche Arbeiten zu
verrichten.

In den seltenen Zeiten, in denen keine grofleren
Aufgaben warten, sitzen die Assai gerne zusammen
und erzdhlen sich, oftmals in Gegenwart einer
Schamanin, Geschichten von ihren Ahnen. Die
meisten Stammesmitglieder verbringen diese freie



Zeit jedoch oftmals lieber alleine in der freien Natur,
wo sie die Geschenke der Naturgeister geniefSen, sich
in der Nahe ihres Totemtieres aufhalten oder ihrer
Ahnen gedenken.

Selbst in den Stiddten gibt es kaum eine andere
Freizeitgestaltung. Bei den Bewohnern ist der Drang,
alleine in der Stille der Natur zu sein, besonders
ausgepragt. Die wenigen Schenken und Gasthduser in
den Siedlungen leben daher vor allem von den
Besuchern des Landes und nicht von den
Einheimischen.

Stirbt ein Mitglied eines Stammes, wird sein
Leichnam verbrannt. Die Trauer um einen
Verstorbenen oder Bestattungszeremonien sind den
Assai aufgrund ihres schamanischen Glaubens
unbekannt. Der Verstorbene lebt so lange weiter, wie
er in Erinnerung gehalten wird, daher ist es nicht
notwendig, um ihn zu trauern.

Abseits des nattrlichen oder gewaltsamen Todes
konnen alle Assai auch selbst entscheiden, wann sie
aus dem Leben scheiden und zu den Ahnen
tibergehen mochten. Es gilt als grofer Dienst, einem
Stammesmitglied, das des Lebens tiberdriissig ist, den
Ubergang zu ermoglichen und es zu téten. Wiinscht
ein Assai, den Weg zu den Ahnen anzutreten, wird er
sich von seinem Stamm verabschieden. Thm werden
die besten Wiinsche und oftmals auch Nachrichten
an andere Verstorbene mit auf den Weg gegeben.
Anschliefend  wird er im  Kreise  seiner
Stammesmitglieder durch einen gezielten Stich mit
einem geweihten Dolch getétet.
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Essen und Trinken

Die Assai auf dem Land erndhren sich vor allem von
dem, was sie in der Natur finden. Die Ménner jagen
Tiere jeglicher Art, deren Fleisch essbar ist. So
umfasst der Speiseplan nicht nur Tiere wie Hasen,
Hirsche oder Antilopen, sondern auch Ratten,
Schlangen, Fiichse, verschiedene Vogelarten, Echsen,
Insekten, Maden und in Wasserndhe auch Fische und
Frosche.

Ergédnzt wird die Erndhrung durch Friichte, Wurzeln
und Samen verschiedenster Pflanzen, die von den
Frauen gesammelt werden.

Normalerweise trinken Assai nur Wasser. Da dieses
jedoch oftmals Mangelware ist, gewinnen sie
zusitzlich  Flussigkeiten aus  unterschiedlichen
Wurzeln und Pflanzen. Aulerdem stellen sie aus
Fruchten Séfte her, die direkt getrunken werden, da
sie andernfalls in der Warme schnell verderben.
Alkohol wird in den Stdmmen auf dem Land nahezu
gar nicht konsumiert, da die Herstellung zum einen
in der Regel sehr zeitaufwendig ist und oftmals das
Verweilen an einem Ort erfordert, an dem
entsprechende Garbottiche oder Destillationsanlagen
aufgebaut werden koénnen. Zum anderen benebelt
Alkohol die Sinne, auf die sich die auf dem Land
lebenden Assai zu jeder Zeit verlassen konnen
mussen. Der Konsum von Alkohol stellt daher in den
Augen der Assai im Grunde eine Gefdhrdung des
Stammes dar.

In den Stddten wird hingegen neben Wasser und
Fruchtsdften auch Alkohol hergestellt und in
geringem Mafle konsumiert.

Die Mitglieder der Stadtstimme jagen jedoch nicht,
sondern halten sich Tiere, die zu besonderen Anldssen
geschlachtet werden. Sie kaufen ihre Nahrung bei
einem Héindler oder bauen selbst Pflanzen an. Im
Gegensatz zu den Stammen auf dem Land kennen die
Bewohner der Stddte auch Nahrungsmittel und
insbesondere Gewtlirze aus anderen Lindern, die
importiert werden.

Bildung

Obwohl die Assai in anderen Lindern oft als
barbarisch, riickstindig und ungebildet dargestellt
werden, trifft dieses nicht zu. Es gibt zwar keine
Bildungseinrichtungen, dennoch ist die Ausbildung
von Kindern sehr umfangreich und vor allem breit
geféchert. Sie lernen all das, was sie bendtigen, um in
der Natur zu tberleben und sich groftenteils selbst
zu versorgen. Sie Gben sich daher schon in frithen
Jahren im Handwerk und haben umfangreiche
Kenntnisse tiber die Natur in all ihren Facetten. Das
Wissen, das sie erhalten, ist jedoch sehr
praxisbezogen, und sie haben nur grundlegende
theoretische Kenntnisse.

Da es keine grofen Forschungseinrichtungen gibt, ist
im Laufe der Jahrhunderte in anderen Lindern der



Eindruck entstanden, dass die Assai keinen Beitrag
zur Entwicklung der Welt beigetragen haben. Dabei
wird jedoch  oftmals vergessen, dass viele
Erkenntnisse, die von anderen Forschern als ihre
Entdeckungen verbreitet werden, auf dem Wissen der
Schamanen und urspringlichen Vélkern basieren und
bei ihnen bereits seit vielen Generationen bekannt
waren. Insbesondere im Bereich der Kriuterkunde,
die die Grundlage fur viele medizinische und
alchimistische Fortschritte darstellt, waren die
Schamanen schon immer sehr bewandert. Ebenso
basieren viele Erkenntnisse in der Tier- und
Pflanzenkunde auf Wissen, das den Stimmen schon
seit Jahrhunderten bekannt war. Dieses traditionelle
Wissen wurde jedoch nur miindlich Gberliefert und
verbreitete sich daher nicht so weit wie die Schriften
der Forscher.

Da ein Stamm auf jedes Mitglied angewiesen ist, um
in der Wildnis zu uberleben, lernt ein Kind zudem
schon in jungen Jahren nicht nur den Umgang mit
der Waffe, sondern auch, wie es sich effektiv gegen
angreifende Tiere oder verfeindete Stamme verteidigt.
Ein Assai kann also unabhingig von seinem
Geschlecht schon in jungen Jahren so gut mit einer
Waffe umgehen, dass sein Uberleben gesichert ist.
Eine derartig flichendeckende Kampfausbildung gibt
es nur in wenigen anderen Landern.

Stellt sich wahrend der Magieinitiation, die in Assar
von den Schamaninnen durchgefiihrt wird, heraus,
dass ein Maidchen hohes magisches Potenzial hat,
kann es die Zauberei von der Geweihten des Stammes
erlernen. Generell werden nur weibliche Assai in der
Anwendung von Magie unterrichtet. Bei médnnlichen
Kindern wird, ungeachtet der magischen Begabung,
die Mdoglichkeit zur Zauberei wéhrend der Initiation
vertdet.

Die Schwerpunkte der schamanischen Ausbildung
liegen vor allem bei der Elementar- und der
Defensivzauberei. Es ist nach Abschluss der
Ausbildung nicht gewéhrleistet, dass eine Schiilerin
geweiht wird, denn in den Stimmen auf dem Land
wird nur jeweils eine Schamanin benétigt. Erst wenn
sich dieses zur Ruhe setzen mochte, gibt sie die
Stellung an ihre Nachfolgerin, in der Regel ihre beste
Schiilerin, weiter. Die Schiilerin erhélt in diesem Zuge
ihre Weihe und ist fortan eine Schamanin. Alle
anderen Schiilerinnen beherrschen zwar die Zauberei,
sind jedoch keine Geweihten und dementsprechend
auch nicht berechtigt, anderen die Zauberei zu lehren
oder schamanische Riten durchzufithren. Wird eine
Schulerin geweiht, kann sie zusdtzlich zur Zauberei
auch die schamanischen Rituale und damit die
Blutmagie erlernen.

Oftmals verlassen Schiilerinnen von Schamaninnen
ihren Stamm, um sich in der Stadt sesshaft zu
machen, denn durch die Vielzahl von Einwohnern
werden hier deutlich mehr Geweihte benétigt. Hat
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die Schiilerin eine gute Ausbildung erhalten und kann
sie  die  Anforderungen, die von  den
Stadtschamaninnen gestellt werden, erfiillen, erhalt
sie ihre Weihe und kann fortan als Schamanin titig
werden.

Kunst und Musik

Insbesondere im Rahmen von traditionellen Riten
kommen oft Tdnze und Gesidnge zum Einsatz. Zu
diesen wird auf Trommeln oder auf dem
landestypischen Didgeridoo musiziert. Der Einsatz
von Tanz, Gesang oder Musik zur reinen
Unterhaltung ist in Assar nicht bekannt.

Viele Assai sind kiinstlerisch titig, soweit ihre Zeit
dieses erlaubt. Sie erstellen vor allem kleine
Schnitzereien oder Schmuckstiicke aus Holz oder
Knochen. Diese haben entweder abstrakte Formen
oder stellen Personen oder Tiere dar. Beliebt sind vor
allem Schnitzereien des Totemtieres oder von den
Ahnen, die auch als Gotzen wihrend schamanischer
Rituale benutzt werden.

In einigen Stdmmen ist es verbreitet, Felswédnde oder
Steine mit Malereien zu verzieren. Da die Lagerpldtze
der nomadischen Stimme zwar oft wechseln aber in
der Regel eine Art Kreislauf bilden, werden die
Malereien immer dann erneuert, wenn der Stamm
wieder an einer entsprechenden Stelle lagert.
Schauspiel in jeglicher Form ist in Assar unbekannt.
Die Assai sind stolz auf sich und ihre Ahnen, so dass
sie weder Interesse daran noch Verstindnis dafir
haben, sich zur Belustigung anderer zu verstellen.

Weltliche Feiertage
In Assar gibt es keine weltlichen, sondern nur
religiGse Feiertage.

Politik und Verwaltung

Die Herrschaftsstruktur Assars ist stark von der
Stammeskultur und dem Glauben beeinflusst. Jeder
Stamm auf dem Land hat einen maénnlichen
Hauptling und eine Schamanin, die gemeinsam fiir
die Entscheidungen innerhalb der Gruppe zustdndig
sind.

Macht sich ein Assai in einer Stadt sesshaft, verliert
er die Angehorigkeit zu seinem urspriinglichen
Stamm und wird Teil des sogenannten Stadtstammes.
Auch an der Spitze dieser Gruppierungen stehen
jeweils ein mdénnlicher Héauptling und eine
Schamanin, die gemeinsam die Geschicke der Stadt
lenken.

Sowohl auf dem Land als auch in der Stadt wird der
Héuptling von allen Stammesmitgliedern in der Regel
auf Lebenszeit gewdhlt. Bei diesen Wahlen haben alle




Mitglieder, die ihr Totemtier gefunden haben (s.
Glaube), eine Stimme. Sobald dieser Schritt vollzogen
wurde, gilt ein Assai als erwachsen und somit auch
als stimmberechtigt, unabhdngig von Geschlecht,
Rasse und Alter.

Sollte der Hauptling Entscheidungen treffen, die eine
Gefahr fir den Stamm darstellen oder der Gruppe
grofen Schaden zufiigen wiirden, kann er durch
einen Gemeinschaftsentscheid abgewdhlt werden. In
diesem Falle stellt sich ein Mann, der mit der
Entscheidung unzufrieden ist, als neuer Hauptling
zur Wahl. Erhélt er in der folgenden Abstimmung
mehr Stimmen als der Dbisherige Hauptling,
Ubernimmt er fortan und zunichst auch wieder auf
Lebenszeit den Posten des Anfiihrers.

Die Schamanin wird im Gegensatz zum Hauptling
nicht gewdhlt, sondern von der Amtsinhaberin
festgelegt, sobald sich diese zur Ruhe setzen mdchte.
Die Assai vertrauen darauf, dass sie ihre Wahl weise
und mit Unterstlitzung der Ahnen treffen wird. Die
Geweihte wird tGblicherweise ihre beste Schiilerin als
Nachfolgerin ~ auswédhlen  und  als  letzte
Amtshandlung die Weihe der neuen Schamanin
durchfithren.

Sollte die amtierende Schamanin Uberraschend
sterben, bevor sie eine Nachfolgerin ernennen konnte,
tbernimmt die &lteste Schilerin der Geweihten die
Stellung.

An der Spitze des Landes steht der maénnliche
Landeshduptling, der in der Sprache der Assai als
Nugunong bezeichnet wird, was so viel wie Sprecher
der Ahnen bedeutet. Er wird genauso wie die
Stammeshéduptlinge gewdéhlt, wobei jeder erwachsene
Assai eine Stimme abgeben darf. Auch in diesem Falle
ist das Stimmrecht unabhéngig von Alter, Geschlecht
und Rasse. Sobald ein Einwohner sein Totemtier
gefunden hat, darf er seine Stimme abgeben. Jeder
maénnliche Assai darf sich als Landeshduptling zur
Wahl stellen.

Die Wahl des Nugunong findet alle zwei Jahre in einer
der sechs Stddte Assars statt. Der Ort variiert in
einem  Rotationsverfahren, damit auch die
Landbevolkerung regelméafbig die Moglichkeit hat,
sich an der Wahl zu beteiligen, ohne daftir hunderte
Kilometer reisen zu miissen.

Da sich politische Entscheidungen jedoch vor allem in
den Stddten auswirken, ist die Wahlbeteiligung der
Landbevolkerung trotz dieser Regelung
verschwindend gering.

Mit der letzten Wahl im Friihjahr des Jahres 2099
wurde Tilak Denu zum dritten Mal zum Nugunong
wiedergewdhlt.

Wie auch in den Stdmmen steht dem
Landeshduptling eine gleichberechtigte Schamanin
zur Seite, mit der er gemeinsam die politischen
Entscheidungen des Landes trifft. Auch diese
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Schamanin wird nicht gewadhlt, sondern durch
Ernennung der Vorgdngerin  bestimmt. Die
Landesschamanin trdgt den Titel Maneha, was am
ehesten mit Alte Mutter ibersetzt werden kann. Die
amtierende Schamanin ist Ogina Lenunu, die dieses
Amt mittlerweile seit 34 Jahren bekleidet und bereits
ein stolzes Alter von tber 80 Jahren hat.

Landeshduptling und — schamanin, die zusammen als
die Landeseltern bezeichnet werden, sind fiir simtliche
Entscheidungen zustidndig, die das gesamte Land
betreffen. Sie legen die Gesetze fest, bestimmen die
Entwicklung des Landes, reprdsentieren Assar nach
auflen und treffen zahlreiche weitere Entscheidungen
insbesondere innen- und auflenpolitischer Natur.

Die Landeseltern koénnen bei weitreichenden und
schwierigeren Entscheidungen den Rat der Weisen
einberufen. Dieser besteht aus 20 Hauptlingen und
Schamaninnen von Stimmen oder Stidten, die den
Nugunong und die Maneha mit Anmerkungen und
Empfehlungen  unterstiitzen. Die  endgultige
Entscheidung  liegt zwar bei den  beiden
Oberhduptern, aber den Ratschldgen wird in der
Regel entsprochen.

Jedes Mal, wenn der Rat einberufen wird, werden
seine Mitglieder in einem Losverfahren aus allen
Hauptlingen und Schamaninnen des gesamten
Landes neu bestimmt. Ausgeloste Teilnehmer sind
verpflichtet, ihre Aufgabe zu erfillen und dafir
schnellstmoglich nach Koolha zu reisen. Eine
Verweigerung der Beratungspflicht wird als
Hochverrat angesehen und entsprechend geahndet.

Innenpolitik

Die Assai gehen davon aus, dass ihnen das Land nicht
gehort, sondern dass sie von den Naturgeistern
lediglich die Erlaubnis erhalten haben, es zu nutzen,
solange sie pfleglich und respektvoll damit umgehen.
Obwohl hunderte verschiedene Stimme auf dem
Land leben, gibt es daher keine offizielle Aufteilung
des Landes in entsprechende Territorien. Dennoch
haben sich im Laufe der Jahrhunderte gewisse
Grenzen zwischen den Stammesgebieten nahezu von
selbst durch die Grofe der bendtigten Jagdgebiete
ergeben. Obwohl sich die Stdmme an diese
ungeschriebenen Grenzen halten, kommt es durch die
unklaren Regelungen jedoch immer wieder zu
Streitigkeiten zwischen den Gruppen, die teilweise
mit Waffengewalt ausgetragen werden. Es ist
deswegen keine Seltenheit, dass gleichzeitig an
mehreren Stellen des Landes verschiedene Stamme im
Kriegszustand sind. In der Regel dauern die Konflikte
jedoch nur wenige Wochen an, bis sich einer der
Stdamme zuriickzieht, weil er einer wandernden
Tierherde folgen muss.

Solange sich ein Stamm nicht im Krieg befindet, stellt
es fir andere Einwohner oder Reisende kein Problem
dar, dessen Territorium zu durchqueren. Auch das



Toten von Tieren oder die Nutzung anderer
nattirlicher Ressourcen wird anstandslos geduldet,
solange im Sinne der schamanischen
Glaubensgrundsidtze respektvoll mit der Natur
umgegangen wird und sdmtliche Rohstoffe aus der
Notwendigkeit heraus erbeutet oder abgebaut
werden.

Befindet sich ein Stamm jedoch im Krieg, verhalten
sich seine Mitglieder in der Regel feindlich gegentiber
allen Eindringlingen in ihr Gebiet. Es ist dabei nicht
von Bedeutung, um wen es sich handelt und warum
er sich dort befindet. Da es fast tdglich zu einem
neuen Stammeskonflikt kommen kann, stellt das
Reisen abseits der Landstralben daher durchaus eine
gewisse Gefahr dar.

Aufgrund der Glaubensgrundsitze gibt es in Assar
keine typische Verwaltung der Lindereien. Die
Landeseltern achten lediglich darauf, dass Kadmpfe
zwischen den Stdmmen nicht ausufern und es nicht
wieder zu einem landesweiten Stammeskrieg kommt.
Ansonsten wird das Land als Allgemeingut
angesehen, das weder jemandem gehort, noch in
irgendeiner Form verwaltet oder tiberwacht werden
muss.

Assai, die sich in den Stidten sesshaft gemacht
haben, sind verpflichtet, einmal im Jahr einen Betrag
an die Stadtkasse zu zahlen. Die Hohe dieser Abgabe
ist nicht festgesetzt. Die Assai vertrauen darauf, dass
jeder so viel gibt, wie er kann. Das Geld aus der
Stadtkasse wird genutzt, um damit die entstehenden
Kosten zu decken.
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Viele andere Linder sind dem Konzept der
freiwilligen Abgaben gegeniiber sehr skeptisch, aber
es funktioniert in Assar seit vielen Jahrhunderten
problemlos. Vermutlich liegt dieses daran, dass sich
die Assai sehr stark mit ihren Mitmenschen
verbunden fithlen und diese als ihren Stamm
betrachten. Wahrend in den Stimmen auf dem Land
alle  Mitglieder zusammenarbeiten und sich
gegenseitig helfen, um Aufgaben zu bewiltigen, fehlt
dieses Miteinander in den Stidten oftmals. Daher
sehen die Assai die Abgaben als ihren Beitrag zur
Gemeinschaft. So ist es nicht selten, dass Bewohner,
die sowieso schon einen groflen Dienst fiir den
yotamm® leisten, beispielsweise Kehrichte oder
Stadtwachen, ihre jahrlichen Abgaben geringer halten
als andere Personen, die tiber das Jahr primér fiir ihren
eigenen Profit wirtschaften, wie zum Beispiel
Héndler.

Die Hohe der Abgaben wird von den Stadteltern, also
dem amtierenden Hauptling und der Schamanin,
weder tberpruft noch eingefordert. Sollte fiir ein
geplantes Projekt nicht ausreichend Geld vorhanden
sein, wird ein allgemeiner Aufruf an die Bewohner der
Stadt gerichtet und mehr Arkana erbeten. Ist die
Summe der Abgaben nach diesen Aufrufen nicht
hoch genug, wird daraus geschlossen, dass die
Bevolkerung kein Interesse am geplanten Vorhaben
hat. Bereits eingezahltes Geld wird in diesem Falle fur
andere Vorhaben ausgegeben.

Hat ein Assai kein Interesse daran, weiterhin in einer
Stadt zu wohnen, kann er jederzeit sein Quartier
aufgeben und wieder zu seinem urspringlichen
Stamm auf dem Land zurtckkehren.
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Eine generelle Abgabe an Steuern gibt es in Assar
nicht. Benotigen die Landeseltern Geld fir ein
Projekt, zum Beispiel den Ausbau oder die Reparatur
der Landstralen, konnen sie bis zu zwei Mal im Jahr
den hundertsten Teil des arkanen Vermogens aller
Burger einziehen. In der Regel wird diese Méglichkeit
immer ausgeschopft, damit die Staatskasse fur
eventuell eintretende Notfélle gefillt ist. Da es jedoch
im Grunde keine Staatsbeamte und keinen
Verwaltungsapparat gibt, sind die allgemeinen
Staatsausgaben sehr gering.

Selbst die Armee ist in Assar keine staatliche
Organisation, denn genau genommen besitzt das
Land kein stehendes Heer. Wenn es zu einem Krieg
mit einem anderen Land kommt, sind alle Stimme
verpflichtet, die Halfte aller waffen- oder
zauberfihigen Manner und Frauen zur Verteidigung
des Landes bereitzustellen. In Ausnahmesituationen
kénnen die Landeseltern sogar bis zu drei Viertel der
Kémpfer eines Stammes anfordern.

In den Stidten gibt es einen recht {blichen
Verwaltungsapparat, wobei die Burokratie auf ein
Minimum reduziert ist und Anfragen daher sehr
schnell bearbeitet werden kénnen.

Neben dem Verwaltungsapparat der Siedlungen gibt
es die tblichen stddtischen Institutionen wie die
Stadtwachen und die Kehrichte.

Auflenpolitik

Die Beziehungen zwischen Assar und Inrida haben
sich seit dem tberwaltigenden Sieg der Stdmme
Anfang des 17. Jahrhunderts immer noch nicht
normalisiert und sind sehr angespannt. Auch wenn
sich beide Seiten momentan ruhig verhalten, kann es
jederzeit zu einer Eskalation kommen. Die
Landeseltern bemitihen sich daher schon seit einigen
Jahren um ein Biindnis mit dem benachbarten Hult
Ha Yak, um von diesem im Falle eines Angriffs aus
Inrida Unterstitzung zu bekommen. Das Verhiltnis
zum stdlichen Nachbarland ist trotz  der
Auseinandersetzung am Anfang des 19. Jahrhunderts
sehr freundlich. Die Verhandlungen gehen dennoch
recht langsam voran und werden noch etwas Zeit
erfordern. Tilak Denu und Ogina Lenunu sind aber sehr
zuversichtlich, dass es schon recht bald ein
entsprechendes Abkommen geben wird. Sollte dieses
zustande kommen, ware Assar auch auf lange Sicht
vor Ubergriffen aus Inrida sicher.

Die Beziehungen zum 0stlichen Nachbarn, Tiranja,
kénnen am ehesten als neutral bezeichnet werden.
Da die Verasti aus Tiranja keinerlei Interesse an Assar
haben, gibt es weder aggressive noch freundliche
Anndherungen. Es  gibt  zudem  keinerlei
Aufzeichnungen dartiber, dass es tberhaupt schon
einmal in irgendeiner Form eine Interaktion zwischen
den beiden Landern gegeben hat.
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Im Laufe der Jahrhunderte hatte Assar immer wieder
Probleme mit Sklavenjégern, vor allem aus Daktia, die
an der westlichen Kuste anlandeten. Teilweise
wurden ganze Stimme der Assai von den
Menschenrdubern entftihrt und in fernen Lindern
verkauft. Im Laufe der Zeit verlagerten die Staimme
ihre Gebiete daher immer weiter ins Landesinnere, so
dass die Sklavenhindler sie nur noch mit erheblichem
Aufwand und durch tagelange Fulmaérsche erreichen
konnten. Es entwickelte sich ein etwa 50 Kilometer
breiter Streifen an der Kiste, der bis heute nicht
besiedelt wird. Da jedoch immer wieder festgestellt
werden musste, dass Assai als Sklaven kaum zihmbar
sind und eher sterben wiirden als ihren Tispri
aufzugeben, liefen die Uberfille nach. Dennoch gab
es immer wieder politische Auseinandersetzungen
mit den Herrschenden von Daktia, denen die Schuld
fir die Entfithrungen gegeben wurde, die aber jegliche
Verantwortung  abstritten. Das  angespannte
Verhiltnis verbesserte sich etwas durch die Hilfe, die
Assar wéhrend der Hungersnot vom Inselreich
erhielt, dennoch sind die meisten Assai nicht gut auf
die Dakki zu sprechen.

Da die Assai aufgrund ihrer Glaubensgrundsétze auf
viele Errungenschaften der heutigen Zeit verzichten,
werden sie allgemein von vielen anderen Lindern als
riickstdndig und barbarisch angesehen und oftmals
nicht ernst genommen. Obwohl die Stammeskultur,
die traditionellen Bezeichnungen der Oberhdupter als
H&uptling und Schamanin, die Nutzung einfacher
Materialien und das  Aufrechterhalten  alter
Traditionen in der Kultur der Assai fest verankert
sind, sind sie sich der neuen Errungenschaften
bewusst und keineswegs ruckstdndig. Die Assai
jedoch wirden sich wohl eher als urspriinglich oder
traditionell bezeichnen.

Dennoch zeigen die
Auseinandersetzungen, dass Assar durchaus ernst
genommen werden sollte. Insbesondere die
Landeseltern sind sich ihrer Rolle als Politiker und
Repréasentanten des Landes bewusst und wissen diese
Rollen in allen Facetten zu  verkorpern.
Landeshduptling und -schamanin sind gewiefte
Verhandlungspartner und wissen die Vorurteile gegen
sie in Verhandlungen geschickt auszuspielen.
Insbesondere wihrend der Verhandlungen nach dem
Sieg tber Inrida entpuppte sich der vermeintlich
leicht zu tbertodlpelnde Opponent als zidher Gegner,
auf den die Unterhdndler Inridas nicht vorbereitet
waren, und auf den sie prompt hereingefallen sind.
Auch in den momentanen Verhandlungen mit Hult
Ha Yak wurden die Landeseltern zundchst nicht ernst
genug genommen und konnten die Gespriche
oftmals zu ihren Gunsten wenden.

historischen
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Glaube

Assar ist das einzige Land der Welt, in dem der
Schamanismus die Staatsreligion bildet. Der Glaube
hat eine grofle Bedeutung fiir die Bevolkerung,
bestimmt mafSgeblich ihre Sozialisation und damit
ihr gesamtes Leben.

Die Auslegung der schamanischen Grundsitze
unterscheidet sich von Stamm zu Stamm, jedoch sind
diese Abweichungen in der Regel nur recht gering.
Fur Personen, die sich nicht umfassend mit dem
schamanischen Glauben beschéftigt haben, sind sie
normalerweise nur schwer erkennbar und kaum
nachzuvollziehen.

Jeder Stamm hat tblicherweise eine Schamanin, die
zusammen mit dem Hiuptling die Fihrung des
Stammes tbernimmt. In den Stddten gibt es neben
der fithrenden Geweihten aufgrund der Fille von
Bewohnern hingegen zahlreiche weitere
Schamaninnen, die sich um die Aufrechterhaltung
des Glaubens kiimmern.

Jeder Assai begibt sich bereits in jungen Jahren, in der
Regel zwischen dem zehnten und zwolften
Lebensjahr, mit Hilfe einer Schamanin auf die Suche
nach seinem Totemtier. Bis er es gefunden hat,
vergeht in der Regel mindestens ein Jahr, in einigen
Fallen auch bis zu zwei Jahre.

Abgesehen von diesem wichtigen Ereignis pragen
auch die anderen Aspekte des Schamanismus das
Leben eines Assai. Es werden regelmafig
Feierlichkeiten zu Ehren der Naturgeister und der
Ahnen abgehalten. Besonders ausgeprdgt ist diese
Kultur vor allem bei den Assai, die innerhalb ihres
Stammesverbundes in der Wildnis leben. Es werden
allerdings auch von den in den Stiddten lebenden
Bewohnern regelméfig religiése Feiern durchgefthrt.
Nicht daran teilzunehmen oder sich sogar voéllig dem
Glauben zu verschliefben, fuhrt nahezu umgehend zu
einer sozialen Achtung.

Aufgrund ihres Glaubens verweigern die Assai den
Uberméfdigen Raubbau von natiirlichen Ressourcen.
Sie nutzen entsprechend ihrer religidsen Grundsitze
nur Materialien, die die Natur freiwillig gibt oder fiir
die sie die Erlaubnis der Naturgeister haben. So
werden die Edelsteinvorkommen in der Sichel
beispielsweise nicht abgebaut. Es ware zwar moglich,
sich daftr die Erlaubnis der Hogust einzuholen, die
Assai sehen jedoch keinen Grund, dieses zu tun, denn
sie bendtigen die Steine nicht zwingend.

Wie im schamanischen Glauben tblich, glauben auch
die Assai daran, dass sie Verstorbene nach ihrem Tode
weiter unterstiitzen und schiitzen. Nachdem es vor
vielen Jahrhunderten einige Geistersichtungen im
Serrell gab, nehmen die Assai an, dass die Ahnen dort
nach ihrem Tode verweilen. Das Gebirge gilt seitdem
als heilig und darf weder von den Einheimischen noch
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von Besuchern betreten werden, um die Ruhe der
Geister nicht zu storen. Lediglich geweihten
Schamaninnen ist es erlaubt, die heiligen Berge zu
betreten, um Kontakt zu den Verstorbenen
aufzunehmen. Die Stimme, deren Territorien rund
um das Serrell liegen, sind daftr verantwortlich, die
Berge zu schiitzen und jeden davon abzuhalten, sie
zu betreten. Mitglieder dieser Sippen ist es erlaubt, in
Begleitung ihrer Schamanin das Gebirge zu betreten,
um eventuelle Eindringlinge zur Not auch mit
Waffengewalt daraus zu vertreiben.

Das westliche Gebirge, das Ganetu oder die Urmutter,
gilt ebenfalls als heilig. Die Assai gehen davon aus,
dass das Ganetu der Ursprung jeglichen Lebens ist
und dass hier ihre Geschichte angefangen hat. In dem
Gebirge ist eine aulergewohnliche Menge an
Naturgeistern beheimatet, die zudem besonders stark
sind. Wahrend normalerweise nur geweihte
Schamanen und schamanische Bewahrer die
Anwesenheit von Naturgeistern sptren, sind diese im
Ganetu so stark, dass jeder Anhédnger des
Schamanismus diese ftihlen kann. Im Gegensatz zum
Serrell darf das Gebirge daher von jedem schamanisch
Glaubigen betreten werden, um diese tiberwaltigende
Prasenz zu spiiren. Das Ganetu ist deswegen nicht
nur den Assai heilig, sondern auch ein beliebter
Pilgerort fir Anhinger dieses Glaubens aus der
ganzen Welt.

Die ortsanséssigen Stimme sowie die Bewohner von
Bakulk haben es sich zur Aufgabe gemacht, die Berge
vor Andersgldubigen zu schiitzen. Genauso wie die
Wachen des Serrell setzen sie zur Not auch
Waffengewalt ein, um  Anhdnger  anderer
Glaubensrichtungen daraus zu vertreiben.

Jeder Assai sollte mindestens einmal in seinem Leben
eine Pilgerreise quer durch das Land bis zum Ganetu
machen, um seinen Glauben und seine Verbindung
zu den Ahnen, seinem Totemtier, den Naturgeistern
und zu sich selbst zu stdrken. Obwohl die
Landstraflen Assars natiirlich auch das allgemeine
Reisen verbessern, sind sie urspriinglich aus dieser
spirituellen Wanderung entsprungen. Die Pilger
beginnen ihre Reise in Koolha!, wo sie auf dem Weg
der Ahnen ihrer Vorfahren gedenken und in
regelmifigen Abstdnden, etwa alle 50 Kilometer,
kurze Rituale zu ihren Ehren am Wegesrand
abhalten. Haben sie die Stadt Bunag erreicht,
wechseln sie auf den Gar Hogust, den Pfad der
Naturgeister, auf dem sie ebenfalls in regelmaligen
Abstinden  kleine  zeremonielle = Handlungen
durchfthren, um den Naturgeistern zu danken. Sie
gelangen schlieBlich nach Toragg und von dort weiter
auf den Toremstieg. Hier steht das Gedenken an den
spirituellen Schutzgeist im Mittelpunkt der Rituale.

! Als es Koolha noch nicht gab, begann die Reise an den
stidlichen Ausléufern der Sichel.
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Nachdem  schlieflich Ganek und das = Serrell
zurlickgelassen wurden, befinden sich die Pilger auf
dem Kel’ger Tispri, der Stirkung des Tispri. Hier sollen
sie alle Geschehnisse der Reise noch einmal
reflektieren und verinnerlichen, um daran zu
wachsen und ihren Geist zu stidrken. Am Ende der
Reise steht schlieflich der Besuch im Ganetu. Die
Pilger legen auf ihrem Weg, der ausschlieBlich zu Fufs
und allein bewiltigt wird, etwa 1.000 Kilometer
zurlick. Auf der gesamten Reise schweigen die
Glaubigen und sind mit ihren Gedanken nur bei ihren
spirituellen Begleitern. Bei vielen Stdmmen gehort
diese Reise zum Erwachsen werden dazu und wird
durchgefihrt, nachdem ein Jugendlicher sein
Totemtier gefunden hat. Die zumeist erst 13- oder
14-jahrigen brauchen fir die gesamte Pilgerfahrt
meistens etwa ein Jahr. Viele Glaubige wiederholen
diese religidse Erfahrung im Erwachsenenalter noch
mindestens ein Mal. Sie sind dabei zumeist etwas
schneller und bendtigen nur ungefahr ein halbes Jahr.

Religi6se Feiertage

01. bis 07. Hund: Neujahrsritus

Zu Beginn des Jahres findet auf dem Geisterberg
eine grofe Zeremonie zu Ehren aller
schamanischer Aspekte statt. Obwohl sie
urspriinglich nur fr Schamaninnen gedacht war,
lockt die rituelle Feier jedes Jahr hunderte von
Glaubigen zu dem einsamen Inselberg. Oftmals
befinden sich auch =zahlreiche Besucher aus
fernen Landern unter den Teilnehmern. Auch die
Landeseltern nehmen an der Veranstaltung teil.
In den letzten 25 Jahren wurden alle Rituale
unter der Leitung der Maneha durchgefthrt.
Jeweils zwei Tage lang wird zunédchst den
Naturgeistern, dann den Totemtieren und
schlieflich den Ahnen gedankt, sie geehrt und
um ihre Unterstitzung im kommenden Jahr
gebeten. Am siebten Tag wird schlieBlich ein
Heilungs- und Stdrkungsritual durchgefiihrt, das
den Tispri aller Anwesenden kraftigen und
reinigen soll.

01. Lowe: Tag der Begleiter

Im schamanischen Glauben gilt das Totemtier
als der spirituelle Begleiter, der den Gldubigen
beschiitzt und seine Wege leitet. Am diesem
ersten Sommertag soll seiner gedacht werden. Da
jegliche Arbeit ruht, haben die Assai ausreichend
Zeit, sich darauf zu konzentrieren. Viele begeben
sich in die Wildnis, um Zeit mit oder zumindest
in der Nahe ihres Totemtieres zu verbringen. In
vielen Stdmmen finden am Abend zusitzlich
gemeinsame Veranstaltungen unter der Leitung
der Schamanin statt, auf denen nicht nur der
Totem gedacht wird, sondern zahlreiche
Geschichten tber sie erzdhlt werden. Die
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Geweihte leitet die Anwesenden an, wie sie von
den Tieren etwas lernen kénnen und wie sie ihre
Beziehung zu den Begleitern festigen kénnen.

01. Troll: Ritual der Wiinsche

Zu Beginn des Herbstes findet am Weltenriss eine
grofle Opferzeremonie statt. Unter der Anleitung
von Geweihten kénnen schamanisch Glaubige
kleine Opfergaben, die maximal faustgrol sein
dirfen, in den Schlund werfen und sich etwas
wiinschen. Nach dem Glauben der Assai erweckt
die Gabe die Aufmerksamkeit der Ahnen, der
Naturgeister oder des Totemtieres, und einer
dieser spirituellen Begleiter sorgt fur die
Erfullung des Wunsches.

23. Bir: Tag des Sieges

An diesem Tag haben die Assai ihren
tberwéltigenden Sieg gegen Inrida errungen. Da
sie davon ausgehen, dass dieser Erfolg auf die
Naturgeister zurtickzufihren ist, werden die
Hogust an diesem Tag geehrt. Traditionell diirfen
daher an diesem Tag keinerlei Ressourcen
abgebaut werden, selbst wenn die Schamanin
daftir die Erlaubnis der Naturgeister erhalten hat.
Manche Assai reisen fiir diesen besonderen Tag
zum Ort der letzten Schlacht, um dort den
Hogust zu huldigen.

01. Rabe: Tag der Toten

Zu Beginn des Winters wird der Verstorbenen
gedacht. Genauso wie am Tag der Begleiter ruht
die Arbeit an diesem Tag, damit sich die
Glaubigen die Zeit nehmen koénnen, sich den
religiosen Feierlichkeiten zu widmen. In den
meisten Stdmmen und oftmals auch in den
Stadten finden zahlreiche Rituale zu Ehren der
Ahnen statt. Abends sitzen die Gldubigen
zusammen und erzdhlen sich gegenseitig
Geschichten von ihren Vorfahren und deren
Taten. Geweihte Schamaninnen helfen dabei,
das erzahlte zu verstehen und richtig zu deuten,
damit dadurch etwas gelernt werden kann und
die Verbindung zu den Ahnen gestérkt wird.

Bewahrer

Aufgrund des starken Glaubens der Bevolkerung ist es
naheliegend, dass schamanische Bewahrer einen ganz
besonderen Stand in Assar geniefSen. Sie werden als
Heilige verehrt und geniefen oftmals ein hoheres
Ansehen als die Schamaninnen des Landes. Oftmals
suchen sogar die Geweihten selbst Rat bei den
Abgesandten des Aspektes.

Wird ein Mitglied eines Stammes zum Bewahrer
auserwdhlt, gilt dieses als besonderes Privileg. Die
Sippe gilt als gesegnet und kann sich der
Bewunderung anderer Stdmme gewiss sein. Es wird
mit allen Mitteln versucht, den Bewahrer nicht gehen
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zu lassen, obwohl allen bewusst ist, dass sie darauf
keinen Einfluss haben.

Bewahrern anderer Aspekte wird die gleiche Toleranz
entgegen gebracht wie allen Fremden. Zwar sind sich
die Assai bewusst, dass es sich um Abgesandte der
Gotter handelt, sie gestehen ihnen jedoch keine
besonderen Rechte zu. Vielmehr wird das Auftauchen
von anderen Bewahrern so gedeutet, dass der Stamm
nicht ausreichend an die schamanischen Grundséitze
glaubt. Denn wenn dem so wadre, gdbe es keinen
Grund fiir andere Gotter, sich in ihre Angelegenheiten
einzumischen. Bei ausreichendem Glauben kidme die
bendtigte Unterstiitzung von den spirituellen
Begleitern der Assai. Insbesondere Schamaninnen
deuten das Auftauchen von Bewahrern anderer
Aspekte als Warnung und versuchen alles, um die
Gunst der Ahnen, der Naturgeister und der
Totemtiere fiir den Stamm wieder zu erlangen. Die
einfachen Stammesmitglieder sind in der Regel
jedoch erfreut dartiber, wenn sich die Bewahrer um
ihre Probleme kiimmern.

Ein harter Schlag fiir einen Assai ist jedoch die
Auswahl zum Bewahrer eines anderen Aspektes.
Obwohl er bereits sein Leben lang intuitiv diesen
Grundsitzen gefolgt sein wird und sie Teil seiner
Personlichkeit sind, empfinden viele dieser Bewahrer
die Wahl als Verrat an ihrem Glauben und ihrem
Stamm. Viele dieser Auserwdéhlten fallen zu Beginn
ihrer neuen Aufgabe in eine tiefe Sinneskrise und sind
froh dartber, wenn der Aspekt sie auf eine weite
Reise schickt. Hier konnen sie sich mit ihrer neuen
Rollen vertraut machen und zu sich selbst finden.

Recht und Gesetz

Legislative, Judikative, Exekutive

Die Legislative Assars teilt sich in drei Bereiche. Im
Prinzip werden allgemeingiiltige Gesetze von den
Landeseltern  festgelegt. Die Hauptlinge und
Schamaninnen der Stiddte haben jedoch die
Moglichkeit, besondere und nur fir die Siedlung
gultige Regeln aufzustellen. Diese dtrfen im
Gegensatz zum tiblichen Stadtrecht anderer Linder
auch im Widerspruch zu den landesweiten Gesetzen
stehen. Auf dem Land haben die Hé&uptlinge und
Schamaninnen der Stimme ebenfalls legislative
Gewalt und dirfen Regeln ftr ihr Territorium
erlassen. Auch in diesem Falle ist es erlaubt, dass diese
Gesetze landesweite Regelungen aufheben oder
verdndern.

Es gibt jedoch nur wenig Stamme und nahezu keine
Stadt, die von diesem Recht Gebrauch machen.
Zudem wird insbesondere bei Fremden keine harte
Bestrafung durchgefthrt, wenn gegen spezielles
Stadt- oder Stammrecht verstoflen wird, aber die
allgemeingiiltigen Landesgesetze eingehalten wurden.
In solchen Fillen wird zundchst nur eine Verwarnung
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ausgesprochen und der Delinquent tber die
Rechtslage informiert.

Die Verurteilung von Straftitern wird auf dem Land
und in der Stadt vom anséssigen Héauptling und der
amtierenden Schamanin durchgefiihrt. Sie bilden die
niedrige Gerichtsbarkeit.

Kommt es zu schweren Straftaten, richten ebenfalls
Héuptling und Schamanin dariiber. In diesem Falle
treffen sie die oftmals schwerwiegende Entscheidung
jedoch nicht alleine, sondern rufen finf zufillig
bestimmte Stammesmitglieder an ihre Seite, die
ebenfalls von der Schuld des Téaters tiberzeugt sein
missen, damit er rechtskraftig verurteilt werden
kann. Diese Gruppe bildet zusammen die hohe
Gerichtsbarkeit.

Im Falle eines schweren Verbrechens, das das ganze
Land gefdhrdet, insbesondere bei Hoch- oder
Landesverrat, Spionage oder Verschworung, richten
die Landeseltern tiber die Téter. Sie sind ebenso fiir
alle Verbrechen zustindig, die von Hauptlingen oder
Schamaninnen begangen wurden.

Strafverfolgung und Bestrafungen

Kommt es zu einem leichten Rechtsverstofs, wird
dieser nicht verfolgt. Die Assai empfinden diese
kleinen Vorfille nicht als Straftat, sondern maximal
als Unannehmlichkeit. Erst wenn sich die Vorfille
wiederholen und hiufen, schreiten sie ein. Sie
bemtihen daftr jedoch keine Staatsgewalt, sondern
regeln die Angelegenheiten friedlich untereinander.
Fur die Verfolgung von ernsten oder schweren
Straftaten gibt es keine offizielle Exekutive. Das
Festsetzen  eines  Tdters wird von  allen
Stammesmitgliedern gemeinsam tbernommen. Da
der Verbrecher nicht nur sich, sondern den gesamten
Stamm in Verruf bringt, liegt es im Interesse aller
Mitglieder, ihn zu verurteilen.

Straftdter eines ernsten Verbrechens werden jedoch
in der Regel nur so lange verfolgt, bis sie das
Stammesgebiet verlassen haben. Kriminelle, die sich
eines schweren Verbrechens schuldig gemacht habe,
werden hingegen bis zu den Landesgrenzen verfolgt.
Uberschreiten sie diese, sehen die Assai sie nicht mehr
als ihr Problem an.

In Assar gibt es weder Zuchthiuser noch
Arbeitslager. Wird ein ernstes Verbrechen verurteilt,
wird statt eines Zuchthausaufenthalts eine Achtung
ausgesprochen. Der Verurteilte wird mit einem
Brandzeichen versehen, aus dem die Art der Strafe
sowie ihr Ende abgelesen werden kann, und er muss
das Stammesgebiet verlassen. Er muss fiir die Dauer
seiner Strafe alleine in der Wildnis zurechtkommen.
Aufgrund seiner Zeichnung wird er weder in einer
Stadt noch bei einem anderen Stamm Unterschlupf
finden. Kehrt er vor Ablauf der Achtung in sein
Stammesgebiet oder seine Stadt zuriick, gilt er als
vogelfrei und darf straffrei getétet werden.
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Wird ein Tater wegen einer schweren Straftat
verurteilt, wird er aus dem Land verbannt anstatt in
ein Arbeitslager zu missen. Auch er wird mit einem
entsprechenden Brandmal stigmatisiert, das das Ende
seiner Strafzeit angibt, und er muss das Land
verlassen. Wird er vor Ablauf seiner Strafe im Land
gesehen, ist jeder Assai dazu angehalten, ihn
umgehend zu toten.

Das Stellen an den Pranger oder das offentliche
Auspeitschen eines Verurteilten wird in Assar nicht
praktiziert. Ebenso gibt es keine Todesstrafen,
sondern nur eine lebenslange Verbannung aus dem
Land.

Ist die Zeit der Strafe abgelaufen, kann der Verurteilte
zu seinem Stamm zuriickkehren. Das Brandmal wird
in diesem Falle vom H&uptling mit einem geweihten
Messer aus der Haut geschnitten. Die Wunde wird
anschliefend von der Schamanin mit speziellen
Kriutern behandelt, die die Stelle zwar nahezu
vollstdndig verheilen lassen, aber die Pigmentierung
entfernen. Daher befindet sich dort anschlieffend ein
heller Fleck in der dunklen Haut.

Hat ein Verurteilter die Zeit seiner Bestrafung hinter
sich, wird er als geldutert betrachtet. Sein Tispri ist in
den Augen der Assai gereinigt und er wird von seinen
Stammesmitgliedern genauso behandelt als hitte er
sich nie etwas zuschulden kommen lassen. Er muss
jedoch die Suche nach seinem Totemtier erneut
durchfithren, die genauso wie bei Kindern von einer
Schamanin begleitet wird. In vielen Féllen &ndert sich
der spirituelle Begleiter durch die Austibung der Tat
und die anschlieflende Liuterung.

Hat sich ein Besucher eines Verbrechens schuldig
gemacht, wird er genauso behandelt wie jeder Assai.
Fiir seine Verfolgung und Verurteilung ist der Stamm
zustdndig, in dessen Gebiet die Tat begangen wurde.
Auch bei Fremden kann eine Achtung oder eine
Verbannung ausgesprochen werden, die die gleichen
Konsequenzen wie bei einem Stammesmitglied hat.

Besondere Gesetze und Regelungen

Die auf dem Land lebenden Assai kennen kein
personliches Eigentum und damit auch keinen
Diebstahl. Alle Gegenstinde gehéren dem Stamm
und koénnen von jedem genutzt werden, wenn sie
benotigt werden. Die Assai bezeichnen dieses als das
Prinzip des Allgemeinguts. Neben
Gebrauchsgegenstidnden erstreckt sich diese Regelung
auch auf alles andere. So koénnen beispielsweise
Hutten theoretisch von jedem bewohnt und
Nutztiere bei Bedarf eingesetzt werden. Die einzige
Bedingung ist, dass durch die Nutzung kein Schaden
am Gegenstand entsteht und dieser nach dem
Gebrauch wieder der Allgemeinheit zur Verfiigung
gestellt wird. Sollte das Objekt beschidigt oder sogar
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zerstort werden, ist der letzte Nutzer verpflichtet,
dieses zu ersetzen.

Das Prinzip erstreckt sich neben Gegenstdnden auch
auf das gesamte Land. Daher gibt es keine Einteilung
des Landes in Territorien oder eine Verwaltung von
Lindereien. Es bedeutet auch, dass Tiere und
Pflanzen, die in der Wildnis leben beziehungsweise
wachsen, niemandem gehoren. Es ist daher jedem
erlaubt, auf die Jagd zu gehen oder Friichte zu
sammeln, wenn die Notwendigkeit daftir besteht. Es
wird jedoch verlangt, dass dabei die schamanischen
Grundsétze befolgt werden und die Ressourcen mit
Respekt und Dankbarkeit behandelt werden.

In den Stddten gilt das Prinzip des Allgemeinguts
ebenfalls, allerdings ist es etwas eingeschrédnkt. Die
Hutten und Hiuser gelten als unantastbar und
durfen nur von den Erbauern oder von Personen, die
eine entsprechende Erlaubnis von ihnen erhalten
haben, bewohnt werden. Auflerdem gelten alle
Gegenstdnde innerhalb der Héauser als persénlicher
Besitz der Bewohner. Das Delikt des Einbruchs ist
daher nur in den Stidten bekannt. Es ist nicht
erlaubt, einen Gegenstand des Allgemeinguts in sein
Haus zu schaffen und dort dauerhaft zu verwahren.
Nach Gebrauch muss er wieder in den 6ffentlichen
Bereich  gebracht  werden.  Eine  dauerhafte
Verwahrung eines Gegenstandes in einer stadtischen
Behausung gilt, unabhdngig vom entwendeten
Gegenstand, als schwerer Diebstahl.

Jegliches Allgemeingut steht nur den Assai zur
Verfiigung. Fremde und Angehoriger anderer Stamme
dirfen sich nicht daran vergreifen. Tun sie es
dennoch, ohne eine entsprechende Erlaubnis zu
haben, gilt dieses als Diebstahl.

Damit das Prinzip des Allgemeinguts funktioniert,
muss jeder Assai seinen Teil dazu beitragen. Daher ist
jedes Stammesmitglied dazu verpflichtet, solange
keine zwingenden Griinde wie Krankheit dagegen
sprechen, seinen Beitrag zu leisten. Es gilt als schwere
Straftat, wenn Stammesmitglieder die Arbeit
verweigern, nur auf Kosten anderer leben und nichts
zum Allgemeingut beitragen. Ublicherweise wird die
Arbeitsverweigerung pro Tag mit einem Monat
Achtung geahndet.

Aufgrund ihrer Glaubensgrundsitze gibt es zwei
besondere Gesetze in Assar.

Das Betreten der heiligen Berge des Serrell und des
Ganetu ist nicht autorisierten Personen untersagt. Es
gilt als schwere Straftat, gegen dieses Gesetz zu
verstofSen.

Auferdem durfen natiirliche Ressourcen wie Holz
und Stein nur abgebaut werden, wenn dazu eine
absolute Notwendigkeit besteht. Und auch dann ist
die Foérderung nur mit der Erlaubnis einer Schamanin,
die wihrend des gesamten Abbauprozesses anwesend
sein muss, erlaubt. Ein Verstofs gegen diese Regelung
gilt als schwere Straftat.

15



Der Angriff auf einen Glaubigen, der sich auf der
Suche nach seinem Totem oder als Pilger auf einer der
Landstrallen oder in fremden Stammesgebiet
befindet, gilt als schweres Verbrechen. Der Angriff
darf selbst dann nicht durchgefiihrt werden, wenn es
sich um einen Angehérigen eines Stammes handelt,
mit dem sich die regional ansdssige Sippe im Krieg
befindet. Solche Angriffe fallen in den Tatbestand der
Réauberei und werden entsprechend verfolgt und
geahndet.

Betreten der heiligen Berge
Gilt fiir das nicht autorisierte Betreten und Aufhalten
sowohl im Serrell als auch im Ganetu.

Ubliches Strafmaf: 8-10 Jahre Verbannung
Wiederholungstditer: lebenslange Verbannung

Abbauen von Ressourcen

ohne Erlaubnis einer Schamanin oder nicht unter der

Aufsicht einer Geweihten sowie Abbau ohne absolute

Notwendigkeit  insbesondere  zur  persénlichen

Bereicherung.
Ubliches Strafmaf:
Wiederholungstditer:
Besondere Hiirte:

3-6 Jahre Verbannung
5-10 Jahre Verbannung
lebenslange Verbannung

In Assar ist die Anwendung von Zauberei aus dem
Bereich der manipulativen Magie untersagt (das
schliefbt auch alle Spriiche der Chaosmagie ein). Alle
anderen Arten der Zauberei diirfen genutzt werden.
Obwohl nur weibliche Assai in der Magie geschult
werden, gilt diese Einschrdnkung nicht fur
Auswadrtige. Sie durfen auch zaubern, wenn sie
ménnlich sind. Es wird nattrlich wie in fast allen
Landern bei jeglichem Einsatz von Magie ein giiltiges
Zauberersiegel vorausgesetzt.

Es gibt jedoch einige Einschrdnkungen zu dieser
generellen Regelung. Die Assai sind der Ansicht, dass
die Magie von Geweihten anderer
Glaubensrichtungen ihr Land verschmutzt und es den
Einfliissen anderer Gotter Offnet. Sie gehen davon
aus, dass die Magie anderer Geweihter die
Naturgeister verschrecken, die Ahnen beunruhigen
und  schlimmstenfalls  vertreiben  sowie die
Verbindung zu den Totemtieren schwéachen wiirde.
Sie sehen diese Magie daher als Einmischung in die
Grundfesten ihrer Gesellschaft und als Versuch, den
Staatsglauben zu destabilisieren und zu erschittern.
Somit ist es Druiden, Priestern und Paladinen
untersagt, Magie jeglicher Form (dazu zdhlen auch
die Wundertaten?) anzuwenden. Sie diirfen selbst
hilfreiche Zauber nicht benutzen, ohne sich strafbar
zu machen.

Auferdem ist es nur Schamaninnen der Assai
gestattet, Rituale der Blutmagie? anzuwenden. Selbst

2 Diese Magieform wird erst im separat erhiltlichen
Zauberbuch behandelt.
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schamanisch Gldubige aus anderen Lindern diirfen
diese Art der Magie nicht wirken.
Zauberkunststiicke’ diirfen uneingeschrankt
verwendet werden, das gleiche gilt fiir Zauberlieder?,
obwohl die Assai wohl nur sehr wenig Interesse an
den Darbietungen eines ziehenden Spielmanns
hatten.

Die Fliiche? der Hexen sind den Assai nicht bekannt,
insofern gibt es keine Regelung fiir diese spezielle Art
der Magie. Es kann jedoch davon ausgegangen
werden, dass diese Magieform durch ihre
umfangreiche Wirkungsweise als Ritual eingestuft
wird und damit generell verboten ist.

Besondere Begabungen oder Féhigkeiten, die
magiedhnliche Effekte erzeugen, beispielsweise Gaben
wie Pyrokinese, heilende Hande oder intuitive Magie
sowie einige spezielle Klassenfihigkeiten® unterliegen
den gleichen Auflagen wie die allgemeine Zauberei.

Das Zaubern ist in den Stidten generell erlaubt. Es
gilt jedoch auch in Assar das Gesetz, dass aufSerhalb
einer Kampfsituation niemand ohne seine
ausdriickliche Erlaubnis oder eine lebenserhaltende
Notwendigkeit Ziel eines Zaubers werden darf.

Das Tragen von Waffen ist in Assar in nahezu jeder
Stadt erlaubt. Es wird jedoch der umsichtige Umgang
damit erbeten, damit nicht versehentlich jemand
verletzt wird. Obwohl es nicht generell verboten ist,
gilt es als sehr unhoflich, die Hitte eines anderen mit
einer angelegten groflen Waffe zu betreten. Lediglich
kleine Waffen wie ein Dolch oder eine Handaxt
stellen keine Beleidigung des Gastgebers dar.

Bewahrer

Aus rechtlicher Sicht werden Bewahrer genauso
behandelt wie normale Biirger und Besucher Assars.
Vertiiben sie ein Verbrechen, miissen werden sie daftr
zur Rechenschaft gezogen. Die Gottgesandten diirfen
keine besondere Milde wund vor allem keine
Straffreiheit erwarten.

Schamanische Bewahrer, die als Heilige angesehen
werden, mussen besonders auf ihre Taten achten.
VerstoBt solch ein Auserwahlter gegen die Gesetze,
wird dieses nicht nur als Straftat, sondern auch als
Verrat am Glauben angesehen. Die Strafe wird in
diesem Falle daher deutlich hirter als bei anderen
Bewahrern oder normalen Assai.

Abweichungen

In Assar werden alle als leichte Straftat eingestuften
Vergehen nicht verfolgt, sondern von den Betroffenen
geklart. Nur wenn es dabei zu einer gewalttdtigen
Auseinandersetzung kommt, wird dieser Vorfall
entsprechend der Gesetze als ernste Straftat verfolgt.

3 Klassenfshigkeiten werden erst im separat erhiltlichen
Erweiterungsband ~ Die  Klassen  eingefihrt.  Der
Erscheinungstermin fiir diesen Regelband steht noch nicht
fest.
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Wilderei im eigentlichen Sinne gibt es in Assar nicht.
Jeder darf die Tiere des Landes jagen, wenn dazu eine
Notwendigkeit besteht, respektvoll mit der Beute
umgegangen wird und alle Teile genutzt werden. Nur
wenn Tiere ohne Notwendigkeit gejagt und getotet
werden, gilt dieses als Wilderei.

Sachbeschadigung wird nicht nur bei privatem Besitz
sondern auch bei Beschiddigung von Allgemeingut
verfolgt. Der Verkauf von Gegenstdnden der
Allgemeinheit gilt als Hehlerei. Wird der Gegenstand
Uber die Landesgrenzen gebracht, wird dieses als
Schmuggel angesehen.

Im Gegensatz zu anderen Landern gilt Gewalt gegen
Tiere, inklusive aller wild lebenden Tiere, in Assar
nicht nur als ernste, sondern als schwere Straftat, die
mit mehreren Jahren Verbannung bestraft wird.

Fur folgende Straftaten gibt es in Assar keine
Regelungen:

0,

% Gefangenenbefreiung

0,

% Gefangenenmeuterei

0,

% Grabschindung

< Inzest

< Piraterie

Handel

Aufgrund des Prinzips des Allgemeinguts findet unter
den Assai nur wenig direkter Handel statt. Rohstoffe
und fertige Produkte werden sowohl auf dem Land
als auch in den Stadten direkt der Allgemeinheit zur
Verfugung gestellt. So bekommt jeder, die
Gegenstande und Rohstoffe, die er bendtigt, um zu
leben, seiner Arbeit nachzugehen und seinerseits zum
Allgemeingut beizutragen.

Insbesondere innerhalb der Stidte, in denen in der
Regel jeder Bewohner einem bestimmten Beruf
nachgeht, entstehen dadurch Warenkreisldufe. Ein
Bauer baut beispielsweise Getreide an, das nach der
Ernte der Allgemeinheit zur Verfiigung gestellt wird.
Ein Muller wird diese Rohstoffe nehmen und zu
Mehl verarbeiten, das anschliebend wieder in das
Allgemeingut tbergeht. An diesem kann sich
schlieBlich ein Béacker bedienen und daraus Brot
herstellen, das schlieflich zum Beispiel vom Bauern
oder Miiller und nattirlich auch von jedem anderen
Bewohner der Stadt genommen werden kann. Fur
andere Rohstoffe und Waren gibt es oftmals deutlich
umfangreichere Kreisldufe. Letztlich greifen alle
Berufe so stark ineinander, dass alle Bewohner
problemlos tberleben koénnen ohne jedoch zu
Reichtum zu gelangen. Im Grunde besitzen alle
Burger gleich viel.

Eine Besonderheit stellen Handler dar, die Waren des
Allgemeinguts an Auswirtige verkaufen und dadurch
lediglich Arkana erhalten. Geld ist bekanntlich nicht
essbar, aber auch die Kaufleute greifen auf Waren des
Allgemeinguts zu, um zu leben. Um ihren Teil
beizutragen, setzen sie daher das verdiente Geld ein,
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um benotigte Gegenstdnde und Rohstoffe von
Besuchern oder direkt aus anderen Lindern
einzukaufen, um damit Liicken im Warenkreislauf zu
schliefSen.

Samtliches Allgemeingut steht nur den Assai zur
Verfiigung. Fremde und Angehorige anderer Stamme
oder Stddte missen fir die Waren und
Dienstleistungen mit Arkana bezahlen, das von den
Einheimischen schlieflich wieder fiir auswartige
Waren verwendet wird. Damit kein Assai arkanes
Vermogen hortet und es somit nicht fir die
Allgemeinheit  eingesetzt  wird, laufen alle
Transaktionen tber Handler. Selbst fur die
Dienstleistungen von zum Beispiel Handwerkern
miissen Fremde zu einem Kaufmann, der sowohl die
Vermittlung als auch die Abrechnung tibernimmt.

Obwohl die Beziehungen zu Inrida dauerhaft
angespannt sind, besteht zwischen den Stiddten
Aschirabad in Inrida und Koolha in Assar ein
freundschaftliches ~ Verhéltnis und eine  Art
Handelsabkommen. Da Koolha keinen eigenen Hafen
hat, gibt es eine Einigung, dass sdmtliche benétigte
Waren fur Assar tber den Hafen der inrischen Stadt
angeliefert werden darf. Von dort werden die
Gegenstdnde in der Regel mit Karren nach Assar
transportiert. Eigens fir diesen Zweck wurde von
beiden Lindern eine Landstrae zwischen den
Stadten errichtet.

Die Importe Assars sind jedoch sehr gering, denn die
meisten Gegenstdnde werden von den Assai aus
regionalen Rohstoffen hergestellt. Die Ressourcen
werden unter Aufsicht einer Schamanin abgebaut,
denn nur so besteht die Gewissheit, dass sie nach
schamanischen Gesichtspunkte geférdert und keine
Naturgeister beim Abbau verdrgert wurden.

Obwohl es in Assar reichhaltige Rohstoffvorkommen
gibt, findet nur sehr wenig Export in andere Linder
statt. Aufgrund ihres schamanischen Glaubens bauen
die Assai die Ressourcen nicht ab, solange dieses nicht
zwingend erforderlich ist. Sie verweigern auch
anderen die Foérderung von Rohstoffen auf reiner
Profitgier. So schlummern seit dem Sieg tiber Inrida
reichhaltige Edelsteinvorkommen in der Sichel, durch
die Assar zu erheblichem Reichtum kommen kénnte.

Wichtige Export- und Importwaren

Export

Fleisch, Knochen- und Holzschnitzereien,
Knochen- und Holzschmuck, Leder, Felle,
Lederwaren, Heilkrduter, Kriuter

Import
Getreide, Gewdiirze, Salz, Eisen und andere
verhiittete Metallerze
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Ein- oder Ausfuhrzoélle sind in Assar unbekannt. Es
gibt aulerdem keine Gegenstinde, deren Import oder
Export verboten ist.

Da alle Transaktionen ausschliefich tber Kaufleute
laufen und diese normalerweise nur im Sinne der
Allgemeinheit  handeln, werden nur Waren
ausgeftihrt, die im Uberfluss vorhanden sind.
Importiert werden Rohstoffe und Gegenstdnde nur,
wenn eine entsprechende Nachfrage besteht. Die
Handler kaufen Waren aus anderen Lindern also nur
auf Bestellung ein.

Verkehr und Reisen

Landreisen

In Assar gibt es eine grofle Landstralle, die ftinf der
sechs Stddte miteinander verbindet. Sie ist in vier
Abschnitte unterteilt, die im Rahmen von
Pilgerfahrten von Bedeutung sind (vgl. Glaube). Die
Strafle ist wie auch in anderen Lindern gut
ausgebaut. Es fehlen jedoch sowohl die tblichen
Reisegasthduser als auch  die  regelmifig
patrouillierenden Landwachen. Es ist Aufgabe der
ansédssigen Stimme, durch deren Territorium eine
Stralle fthrt, daftr zu sorgen, dass Reisende und
insbesondere Pilger dort unbehelligt vorankommen.
Sie  sind  aullerdem  dafir  verantwortlich,
Beschadigungen der Straflen zu melden, damit die
Landeseltern entsprechende Reparaturen in Auftrag
geben.

Bei Toragg endet die Landstrafe an einem gréfieren
See. Hier ist eine Fahrverbindung mit mehreren
Booten und Lastkdhnen eingerichtet, die von den
Bewohnern der Stadt betrieben werden. Alle
Fahrzeuge sind aus Holz gebaut und werden per
Muskelkraft bewegt. Die etwa 15 Kilometer lange
Uberfahrt dauert ungefihr zwei Stunden. Die Fahren
fahren jeweils taglich um Schlag 6, 10 und 14.

Fiir Assai ist die Uberfahrt kostenlos, unabhangig von
deren Rasse und Stammeszugehorigkeit. Von
Fremden wird 1 A/ pro Bein, unabhédngig vom Wesen,
dem das Bein gehort, verlangt. Auflerdem sind pro
Rad zusatzliche 5 A/ féllig. Der Fahrpreis ist an einen
der Héandler an der Fahrstation zu bezahlen.

Werden grofere Mengen an Waren und damit viel
Gewicht transportiert, betrdgt der Preis bei Lasten
tber 25 Kilogramm 1 A/ pro 10 Kilogramm Gewicht
zusdtzlich zu den Gebiihren pro Bein und Rad. Das
Gewicht einer Ladung wird grob geschitzt und nicht
exakt gewogen. Die Héandler und Fahrleute haben
jedoch ausreichend Erfahrung mit Lasten, um das
Gewicht relativ genau einzuschétzen.

Die Féhrboote kénnen zusitzlich zu den Ruderern
maximal 250 Kilogramm Gewicht transportieren. Die
Lastkdhne konnen bis zu einer Tonne tragen.

Stand: 24.04.2018

Menschliche Vélker: Assar - Rohfassung

Die Nutzung der Briicke tiber den Lessham auf dem
Weg von Toragg nach Ganek ist kostenfrei.

Abseits der Landstrafben gibt es kaum befestigte
Wege, weil die Assai diese als erheblichen Eingriff in
die Natur empfinden. Es gibt keinerlei Dorfstraflen,
was primdr damit zusammenhéngt, dass die auf dem
Land lebenden Stamme nomadisch umherziehen und
es daher keine Dorfer gibt. An manchen Orten gibt es
einige Wege, die hiufig von regionalen Stdmmen auf
ihrer Wanderschaft genutzt werden. Normalerweise
gibt es jedoch maximal Pfade in der Wildnis.

Die Reise durch das weite Land gestaltet sich daher
insbesondere flir Auswartige oftmals sehr schwierig.
Das gesamte Land ist nur in Ansétzen kartographiert
und insbesondere fern der Stddte und Landstraflen
gibt es kaum nennenswerte Aufzeichnungen und
auch nur wenig markante Landmarken, an denen sich
ein Reisender orientieren konnte.

Neben der Gefahr, sich hoffnungslos in der Wildnis
zu verirren, besteht auch immer wieder das Risiko, in
Stammesgebiete zu gelangen, die sich gerade im Krieg
befinden. In diesen Féllen verhalten sich die
Stammesmitglieder nicht nur Angehorigen des
Gegners, sondern auch gegen Auswadrtige aggressiv.
Im Frthjahr und Herbst miissen Reisende zudem mit
extremen Regenfillen rechnen, die viele Wege und
Gebiete abseits der Landstrafle in grofBfléchige
Sumpflandschaften ~ verwandeln  und  nahezu
unpassierbar machen.

Eine Reise durch die Wildnis Assars sollte daher gut
geplant und im Idealfalle mit einem Ortskundigen
durchgefiihrt werden.

Schifffahrt

Neben kleineren Booten fiir den Fischfang auf dem
Lessham und dem Lumax, sowie den Schiffen der
Fahrverbindung bei Toragg wird in Assar keine
Schifffahrt betrieben. Es gibt mit Ganek zwar eine
Hafenstadt, diese wird jedoch nur von auswdértigen
Schiffen angelaufen. Sollte sich ein Assai dazu
berufen fthlen, zur See zu fahren, konnte er bei
diesen Schiffen anheuern.

Teleporter

Wenn sich ein Assai auf eine Reise durch das Land
begibt, wird er dieses in der Regel zu Fulb und in der
Natur machen. Die Nutzung der Teleporter ist den
Stammesmitgliedern in der Regel nicht geheuer.
Hinzu kommt, dass die meisten Assai ihren Stamm
und damit auch ihr Land nur im &ufersten Notfall
verlassen. Es  bestand somit bisher keine
Notwendigkeit, Teleporter in allen Stiddten
einzurichten. Es gibt diese Transportmoglichkeit
bisher lediglich in der Hauptstadt Koolha, der
Hafenstadt Ganek und in der Pilgerstadt Bakulk. In
allen Stadten befinden sich die Plattformen etwa
einen Kilometer auflerhalb der Stadt an einem von
den Schamaninnen geweihten Ort. Alle schamanisch
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Glaubigen, also alle Personen, die ihr Totemtier
gefunden haben, konnen die Teleporter unabhingig
von ihrer Herkunft und ihrer Rasse kostenlos
benutzen. Allen anderen werden bei der Benutzung
20 A/ abgezogen. Die Teleporter sind auferdem so
eingestellt, dass
Glaubensrichtungen nicht dorthin transportiert
werden koénnen. Sie kénnen sie jedoch zum tblichen
Preis benutzen, um aus Assar auszureisen.

Geweihte anderer

Organisationen und Opportunisten

In Assar gibt es im Grunde keine staatlichen oder
privaten Organisationen. Die normalen staatlichen
Organe wie ein umfangreicher Verwaltungsapparat,
eine Armee oder Gerichte fehlen vollstdndig und
werden durch linderspezifische Regelungen ersetzt.
Da die Ordnung und Sauberkeit in den Stddten
Aufgabe aller Biirger ist, gibt es weder Stadtwachen
noch Kehrichte. Es gibt weder eine offizielle Armee,
noch Héndler-, Handwerker- oder sonstige Gilden.
Obwohl es in den Stidten mehr als nur eine
Schamanin gibt, sind diese nicht in Strukturen
organisiert, die mit den Tempeln anderer Linder
vergleichbar sind. Alle Schamaninnen haben die
gleiche Stellung innerhalb der Gesellschaft und die
gleichen Aufgaben. Eine Hierarchie gibt es bei ihnen
nicht.

Zirkel der Schiilerinnen

Bekanntheit: Unbekannt

In den Stimmen auf dem Land werden zahlreiche
Maédchen bei den Schamaninnen in der Zauberei
ausgebildet. Es erhalten jedoch nur die wenigstens
jemals eine Weihe, weil jeder Stamm immer nur eine
Schamanin hat und daher der Bedarf begrenzt ist. Bei
vielen Schiilerinnen stéft dieses auf Unmut, denn sie
erhalten nicht die Stellung, die ihnen, ihrer Meinung
nach, nach der anstrengenden Ausbildung zusteht.
Bereits vor einigen Jahren taten sich mehrere
Schiilerinnen zusammen, um sich gegen diese
Ungerechtigkeit zu wehren. Sie fanden Unterschlupf
in den Ruinen des Tempels der Sonne, wo sie
gemeinsam die Magie praktizieren und ihr Wissen
auch um Kenntnisse in der manipulativen Zauberei,
insbesondere aus dem Bereich des Verderbnis’,
erweitern. Momentan umfasst die Gemeinschaft
etwa 50 Mitglieder, die sich jedoch versteckt halten.
Sie sind aber gewillt, ihre Verborgenheit aufzugeben
und sich gegen die Regeln des Landes aufzulehnen,
wenn sie eine ausreichende Starke erlangt haben.

Stédte und Siedlungen
In Assar gibt es abseits der sechs Stidte nahezu

keinerlei Siedlungen auf dem Land. In seltenen Fillen
errichten die nomadischen Stimme kleine Hutten an
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Plitzen, wo sie ofter lagern. Diese sind jedoch die
meiste Zeit im Jahr verlassen.

Von der 6stlichen Kiiste des Landes ausgehend, gibt
es einen etwa 50 Kilometer breiten Streifen, in dem
nahezu keine Stammesmitglieder zu finden sind (vgl.
Aufenpolitik). Dieser Bereich wird von den Assai
groftenteils gemieden und nur betreten, wenn es
keine andere Moglichkeit gibt.

In den Stddten bestehen die meisten Hauser genauso
wie auf dem Land vor allem aus Konstruktionen aus
Holz, Knochen und Fellen. Diese Behausungen sind

daher wohl eher als
Hutten zu
bezeichnen als als
Héiuser.

Lediglich ~ wichtige
Gebiude werden mit
einer
Holzkonstruktion
und massiven
Mauern, die aus einer
Mischung aus Lehm
und Dung bestehen,
erbaut.

In den letzten
Jahrzehnten
entwickelte sich eine
Mischform aus
diesen beiden
Bauweisen. Hierbei
wird zunichst eine
niedrige Lehmmauer
errichtet, die selten
hoéher als einen
Meter ist und erst
darauf ein Konstrukt
aus Holz, Knochen
und Fellen erbaut.
Wihrend zuvor alle
Hutten lediglich aus
einem Raum
bestanden, bietet die
neue Bauweise die
Moglichkeit, die
tragenden
Konstruktionen in
den Lehmmauern zu

verankern und
dadurch eine
Aufteilung in
mehrere Riume zu
erreichen. Zudem

sind die verankerten
Traggertste deutlich
stabiler und konnen
dadurch mehr Last
aufnehmen, ohne

Grundwerte und Aspekte

Aktion
Akrobatik +3
Athletik +2
Beobachten +3
Fingerfertigkeiten +1
Heimlichkeiten +3
Lenken +2
Uberleben +3

Gesellschaft
Gesellschaft +2
Handwerk +3
Heilung +2
Personlichkeit +2
Verhandeln +1

Wissen
Kreativitat +1
Magie +1
Natur +3
Welt und Lander +1

Kampf
Magieresistenz +2
Verteidigung +3
Waffengruppe 1 +0
Waffengruppe 2 +3
Waffengruppe 3 +2
Widerstand +8

Zauberei
Defensiv +2
Elementar +2
Manipulativ +0

Typische Aspekte
Schamanisch

Seltene Aspekte
Leben/Erde
Gemeinschaft/Wasser
Krieg/Sturm

Stand eines Assai

01 Besitzlos
02-19  Besitzbiirger
20 Vermogensbiirger
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zusammenzufallen. Somit ist es mit der neuen
Bauweise moglich, deutlich grofere Hutten zu
errichten.

Als im Jahre 1989 nach dem blutigen Burgerkrieg die
Stammeszugehorigkeit von Bewohnern der Stadte per
Gesetz aufgehoben wurde, gab es eine regelrechte
Stadtflucht. Viele Assai verliefen die Siedlungen, um
sich  wieder ihren urspriinglichen Stdmmen
anzuschliefen und gaben ihre Hiitten in den Stddten
auf. Auch heute sind die Auswirkungen dieser
Entwicklungen in den Stddten noch offensichtlich.
Zwar sind die meisten der verlassenen Hiitten im
Inneren der Stddte abgerissen und  durch
Behausungen anderer Bewohner ersetzt worden, aber
insbesondere in den Randbezirken der Siedlungen
stehen immer noch zahlreiche verlassene Hiitten.

Bakulk

Bakulk, oder die Wiege des Lebens, liegt direkt am Fulle
des Ganetu im Westen des Landes. Die Stadt zieht
viele Assai an, weil sie so dicht am Gebirge liegt, dass
auch innerhalb ihrer Grenzen immer noch der starke
Einfluss der Naturgeister aus den Bergen gesptirt
werden kann. Da die Stadt den Endpunkt der
Pilgerstrale darstellt (vgl. Glaube) und diese
spirituelle Wanderung nicht nur von Einheimischen,
sondern auch von vielen Auswértigen unternommen
wird, herrscht immer reger Betrieb zwischen den
Hiitten. Zu manchen Zeiten im Jahr besteht mehr als
die Halfte der Anwesenden in der Stadt aus Pilgern,
die sich dort oftmals mehrere Wochen aufhalten,
bevor sie wieder zu ihrem Stamm oder in ihr Land
zurlickreisen. Die Pilger koénnen in dieser Zeit
entweder ihre Zelte am Rande der Stadt errichten
oder sich in einem der zahlreichen Gasthduser
einmieten.

Innerhalb der Stadt befinden sich an vielen Stellen
Schreine fir die Ahnen, die Naturgeister oder die
Totemtiere, an denen die Gl4dubigen die Erlebnisse
ihrer Reise noch einmal reflektieren, der spirituellen
Begleiter gedenken oder ihnen danken kénnen. Hier
halten sich auch zu jeder Tages- und Nachtzeit
geweihte Schamaninnen auf, die kleinere Zeremonien
abhalten, an denen Pilger und Einheimische
teilnehmen diirfen.

Menschliche Vélker: Assar - Rohfassung

Randbezirken, in denen die Pilger ihre Zelte
aufschlagen, gibt es keine Wasserentsorgung. Die
Besucher sind angehalten, ihr Schmutzwasser in den
Abgtissen in der Stadt zu entsorgen. Diese Anordnung
wird jedoch oftmals nicht befolgt.

Stadtausbau: Dort, wo dauerhaft Assai leben, gibt es
eine Kanalisation. Alle Stralen bestehen ausschliefSlich
aus festgetretener Erde. Um den Bereich, der dauerhaft
von Assai bewohnt wird, ist ein etwa 5 Meter hoher
Palisadenzaun errichtet.

Teleporter: eine Plattform auflerhalb der Stadt

Waffen und Zauber: Im Gegensatz zu den anderen
Stadten ist das Tragen von Waffen sowie das
Anwenden von Magie nur den Einwohnern gestattet.

Gaststdtten: Es gibt zahlreiche Gaststatten in Bakulk.
Sie bieten neben sauberen Betten, einfachem Essen und
einem Bad keinen weiteren Luxus. Genauso wie in der
Gesellschaft der Assai werden alle Géste gleich
behandelt. Die meiste Zeit im Jahr sind sdmtliche
Betten restlos belegt.

Organisationen  und Institutionen: Fliegende Reiter,
Siechenhaus, Kehrichte

Besondere Orte: zahlreiche schamanische Schreine
Kartographie: Bisher gibt es keine Karten von Bakulk.

Atmosphdre: Bakulk wird von der Anwesenheit der
vielen Pilger geprégt. So herrscht in der gesamten Stadt
eine sehr spirituelle Atmosphare, die sich vor allem in
den schamanischen Zeremonien zeigt, die jederzeit und
an zahlreichen Orten in der Stadt abgehalten werden.
Die dauerhaften Bewohner sind sehr glaubig und
spirituell. Auf sie hat der Einfluss der Naturgeister aus
dem Ganetu eine beruhigende Wirkung, so dass sie
tblicherweise sehr ruhig, gelassen und geduldig und
sich durch fast nichts aus der Ruhe bringen lassen.

Bakulk
Griindungsjahr: ca. 1000 nU.

Einwohner: 23.000. Durch die vielen Besucher befinden
sich jedoch in Hochzeiten bis zu 50.000 Personen in der
Stadt.

Rassen: alle

Stadtherr: Hauptling Elok Jogan und Schamanin Sorray
Winu

Hygiene: Bakulk hat durch die vielen Besucher oftmals
mit Verschmutzungen und vor allem in der Regenzeit
mit verschlammten Strallen zu kidmpfen. In den

Stand: 24.04.2018

Bunag

Mitten in einem Landstrich, der von Hiigeln und
Akazienwaldern gepragt ist, liegt Bunag, die kleinste
der funf Stidte am Pilgerweg. In der Regenzeit
sammelt sich zwischen den Hiigel hiufig viel Wasser.
Dieses kann zwar in manchen Jahren zum Problem
werden, wenn es zu weit in die Stadt eindringt, aber
zumeist sorgt es daftir, dass der Boden sehr fruchtbar
und damit der Ackerbau sehr ertragreich ist. Die
vielen Wasserstellen locken auflerdem
unterschiedlichste Tiere an, so dass auch die Jagd
reichhaltige Beute erbringt. Den Einwohnern Bunags
geht es daher vergleichsweise gut, denn das
Allgemeingut  ist  immer  reichhaltig = mit
Nahrungsmitteln gefillt.

Bunag
Griindungsjahr: ca. 1430 nU.
Einwohner: 18.000
Rassen: alle

Stadtherr: Héauptling Koorang Ygenao und Schamanin
Layuna Marrell
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Hygiene: Bunag ist eine sehr saubere Stadt, die von
zahlreichen Kehrichten gereinigt wird.

Stadtausbau: Die Stadt ist komplett mit einer
Kanalisation unterbaut. Die wichtigsten Strafen sind
mit  Gerdll befestigt, um sie gegen eventuell
eindringendes Wasser zu schiitzen.

Gaststdtten: Da Bunag am Pilgerweg liegt, gibt es auch
mehrere  Gaststitten, in denen die Glaubigen
unterkommen konnen. Alle Wirtshduser bieten
einfaches Essen und saubere Betten. In der Regel kann
ein Reisender problemlos in einer der Gaststétten ein
freies Bett bekommen.

Organisationen  und Institutionen: Fliegende Reiter,
Siechenhaus, Kehrichte

Kartographie: Bunag ist vollstdndig kartographiert. Der
letzte Stand dieser Karten stammt aus dem Jahr 2085.

Geschichtliche Ereignisse: Von 1986-1989 kampften die
Anhénger Gwatus gegen seine Gegner (vgl. Geschichte).

Atmosphdre: Die Bewohner sind sehr freundlich und
empfangen Pilger und andere Besucher mit offenen
Armen. Solange sich Fremde genauso verhalten,
konnen sie eine sehr angenehme Zeit in Bunag
verbringen. Verhalten sie sich jedoch ungebiihrend oder
begehen sie ein Verbrechen, werden sie schnell merken,
dass die Stimmung der Einwohner sehr schnell
umschlagen kann.

Menschliche Vélker: Assar - Rohfassung

einem Wehrgang, der mit seinen etwa sechs Metern
Hohe die Bereiche voneinander trennt. Zum
stdlichen Hafenviertel wurde eine massive Mauer
errichtet, die einen Halbkreis um den Bereich bildet.
Sie ist etwa vier Meter dick, hat eine Hohe von fast
zehn Metern und einen Wehrgang. Aufgrund dieser
Mauer mussen Besucher entweder mit einem Schiff
an- und abreisen, oder sie koénnen das Viertel tiber ein
Tor direkt von auflerhalb der Stadt betreten.

Die etwa 200 Mann starke Stadtwache kiimmert sich
darum, die Tore zwischen den Bezirken sowie den
Zugang zum Assaibereich zu beaufsichtigen und
unerlaubte  Besucher abzuweisen. Sie sorgen
auflerdem daftir, dass die Wehrgdnge dauerhaft
besetzt sind.

Ganek

Direkt am Siung Mai gelegen ist Ganek die einzige
Hafenstadt Assars und hat eine entsprechend
wichtige Bedeutung fur die Wirtschaft des Landes.
Die Stadt teilt sich in drei Bereiche, die durch
Begrenzungen voneinander getrennt sind.

Im noérdlichen Teil der Stadt, im Assaiviertel, wohnen
die Biirger der Stadt. Dieser Bereich ist fur Besucher
nur eingeschrdnkt zugdnglich, denn lediglich
schamanisch Glaubige durfen ihn betreten. Er ist mit
einem leichten aber fast sechs Meter hohen
Palisadenzaun umgeben, der Unbefugten den Zugang
verwehrt.

Der stidliche Hafenbezirk steht hingegen allen
Besuchern offen. Hier befinden sich neben den
Kaianlagen auch zahlreiche Lagerhduser und
Tavernen. Hier haben sich auflerdem einige
auswartige Handler angesiedelt.

Zwischen diesen beiden Stadtteilen liegt das
Héndlerviertel, das im Wesentlichen aus nur einer
Strale besteht, die sich tiber die gesamte Breite der
Stadt erstreckt und sie in zwei Hélften teilt. Hier gibt
es ausnahmslos Hindler der Assai, die fiir die
Koordination der Warentransporte sowie den Kauf
und Verkauf von Waren zustdndig sind. Das
Haéndlerviertel darf von den Einwohnern der Stadt
uneingeschrankt betreten werden. Auswartige aus
dem Hafenviertel werden nur eingelassen, wenn sie
dort Geschifte zu erledigen haben.

Vom Hindlerbezirk gibt es nach Norden, zum
Assaiviertel einen standhaften Palisadenzaun mit

Stand: 24.04.2018

Ganek
Griindungsjahr: unbekannt
Einwohner: 32.000
Rassen: alle

Stadiherr: Hauptling Mehono Akroog und Schamanin
Joyall Utenou

Stadtviertel: Hafen, Handler, Assai

Hygiene: Die Hygiene im Hafenviertel lasst haufig zu
wiinschen t(brig. Die vielen auswartigen Seeleute
machen oftmals so viel Dreck, dass die Kehrichte nicht
dagegen ankommen. In den anderen Vierteln ist die
Stadt jedoch recht sauber und gepflegt.

Stadtausbau: Bis auf die Randbereiche des Assaiviertels
ist Ganek komplett mit einer Kanalisation versehen.
Im Hafenviertel sind alle Straflen gepflastert, im
Hindlerviertel sind sie mit Gerdll befestigt. Lediglich
im Bereich der Assai bestehen die Wege aus
festgetretener Erde. Der Hafenbereich ist mit einer
Straflenbeleuchtung ausgestattet, die im Laufe der
letzten Jahre nach und nach mit Arentechnik versehen
wurde. Mittlerweile ist ungefahr die Halfte der Lampen
umgeristet. Der Rest muss nach wie vor per Hand
entziindet werden. Die drei Bezirke der Stadt werden
durch Waille voneinander getrennt (s.0.). Der
Assaibereich ist mit einem Palisadenzaun zur Wildnis
abgegrenzt.

Teleporter: eine Plattform aulerhalb der Stadtmauern

Waffen und Zauber: Im Hafenviertel sind das Tragen
jeglicher Waffen sowie der Einsatz von Magie strikt
verboten. In den anderen Vierteln gelten die
landestiblichen Einschrankungen.

Streitkrdfte: Ganek ist die einzige Stadt, die eine
Stadtwache hat. Die insgesamt etwa 200 Gardisten
patrouillieren auf den Wehrgingen und durch das
Hafenviertel, um dort (leider oftmals vergebens) fur
Ruhe und Ordnung zu sorgen.

Gaststditten: Im Hafenviertel gibt es einige zwielichtige
Gaststdtten, die den Seeleuten billigen Fusel und
leichte Frauen (jedoch keine Assail) bieten. Viele dieser
Schenken werden von auswdrtigen Gastwirten
betrieben. Innerhalb des Héndlerviertels gibt es keine
Gaststatten. Im Assaibereich gibt es einige Unterkinfte
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fir Pilger und andere Assai. Hier bekommt der
Besucher ein sauberes Bett und einfaches Essen.

Organisationen  und  Institutionen: Fliegende Reiter
(Handlerviertel), Siechenhaus (Assaiviertel), Kehrichte,
Stadtwache

Besondere  Personen: Hedonius Fallsos, der ehemalige
Erzmagier der farnessischen Magiergilde Krytopclas, hat
sich 2094 in Ganek niedergelassen. Er hat sich dem
schamanischen Glauben zugewandt und wohnt nun,
nachdem er sein Totemtier gefunden hat, im
Assaiviertel. Obwohl er eine dreifache Koryphde in den
Bereichen Arkan, Beherrschung und Information ist,
hat er der Magie véllig abgeschworen und unterrichtet
keine Schiiler mehr, sondern tragt als Bauer zur
Gemeinschaft bei.

Kartographie: Das Hafenviertel ist 2097 vollstandig
kartographiert worden. Vom Héndlerviertel gibt es nur
bruchstiickhafte Karten. Der Bereich der Assai ist nicht
kartographiert.

Atmosphdre: Im Hafenviertel Ganeks scheint es
dauerhaft zu brodeln. Obwohl es in der Regel zu
keinerlei Ausschreitungen kommt, liegt immer eine
gewisse Spannung und Gereiztheit in der Luft. Im
Héndler- und im Assaiviertel ist davon jedoch nichts zu
sptren. Hier sind die Bewohner tblicherweise sehr
freundlich, wenn auch sehr bestimmt, wenn es darum
geht, einen Besucher aus dem Viertel zu verweisen.

Menschliche Vélker: Assar - Rohfassung

nichtmenschlichen Einwohner, die fast 10% der
Bevolkerung ausmachen.

Koolha
Nachdem die Assai sich im Laufe der
Kapitulationsverhandlungen eine erhebliche

Erweiterung ihres Territoriums erstritten hatten,
errichteten sie Ende des 17. Jahrhunderts einen
gigantischen Totempfahl in den nordlichen
Auslaufern der Sichel. Er hat eine Hohe von fast 100
Metern und ist eine Meisterleistung der Baukunst. Er
besteht aus =zahlreichen tbereinander gestapelten
Holzscheiben, die aus allen Teilen der Welt importiert
wurden. Jede Scheibe besteht aus einem anderen Holz
und ist Uber einen Meter dick. Alle Bausteine wurden
mit zahlreichen, sehr detaillierten Schnitzereien
versehen, die neben Szenen aus der Schlacht auch
Abbildungen von  Totemtieren, Ahnen und
Naturgeistern (so, wie die Assai sie sich vorstellen)
zeigen. Eigentlich war dieses Bauwerk lediglich als
Mahnmal gegeniiber Inrida gedacht, aber es lockte
schnell zahlreiche Assai an, die sich in seiner Nihe
niederlieffen. Was zunéchst als Ehrenwache begann,
weitere sich immer weiter aus, so dass sich im Laufe
der Zeit eine grofSe Siedlung und schlieBlich eine
Stadt bildete. Aufgrund der symbolischen Bedeutung
des Monuments fir die Assai beschlossen die
Landeseltern im Jahr 1752 dorthin
umzusiedeln und dort den neuen Regierungssitz
einzurichten.

ebenfalls

Heute ist Koolha im Vergleich zu den anderen
Stidten Assars eine pulsierende Metropole, die nach
wie vor zahlreiche neue Siedler anlockt. In Koolha
gibt es im Vergleich aulerdem die meisten

Stand: 24.04.2018

Koolha
Griindungsjahr: 1752 nU.
Einwohner: 45.000
Rassen: alle

Stadtherr: Hauptling Suom Daok und Schamanin Poona
Udany

Hygiene: Koolha ist eine sehr saubere Stadt. Zahlreiche
Kehrichte kiimmern sich, darum, dass die Stralen von
Dreck befreit werden.

Stadtausbau: Die gesamte Stadt ist, verglichen mit den
anderen Stidten, mit der modernsten Kanalisation des
Landes versehen. Zahlreiche mit Arentechnik
betriebene Pumpen und Filter sorgen flir eine
reibungslose Entsorgung von Schmutzwasser. Alle
Straflen der Stadt sind gepflastert und mit einer
Strafenbeleuchtung versehen. Alle Wege haben Namen
und alle Hiitten sind durchnummeriert, um die
Postzustellung zu sichern. Die Stadt wird von einer
wehrhaften Mauer umgeben, die den Einwohnern
zwar nicht gefallt, aber aufgrund der Néahe zur Grenze
nach Inrida fur Notwendig erachtet wurde, um vor
eventuellen Ubergriffen besser geschiitzt zu sein.

Teleporter: eine Plattform aufberhalb der Stadt

Gaststditten: Koolha hat zahlreiche Gaststétten, die
meisten von ihnen bieten jedoch lediglich einfaches
Essen, saubere Betten und Bademdoglichkeiten.

Es gibt jedoch auch Schenken von gehobener Qualitat,
wie Dbeispielsweise die Gaststitte Toremgeist, die
exquisite Speisen fiur die Geschmécker aller Rassen
serviert, luxuridse Zimmer und Bade- und
Friseurdienstleistungen bietet sowie einen eigenen, sehr
gepflegten Park besitzt, in dem die Besucher flanieren
kénnen. Der Preis der Schenke ist jedoch ebenfalls
gehoben. Besucher sollten damit rechnen, dass sie,
verglichen mit einer einfachen Unterkunft, mindestens
die ftinffache Menge an Arkana fiir Essen und
Dienstleistungen zahlen mussen.

Organisationen  und Institutionen: Fliegende Reiter,
Siechenhaus, Kehrichte, Gesellschaft fir Kartographie

Besondere Orte: Im Zentrum der Stadt steht der
tberwaltige Totempfahl. Im noérdlichen Bereich
befindet sich das offizielle Regierungsgebéude, in dem
zum Beispiel Staatsempfange stattfinden. Das Gebdude
wird auflerdem von den Landeseltern als Gericht
genutzt, wenn sie tiber Straft4ter richten missen.

Besondere  Personen: Koolha ist der Regierungssitz
Assars, daher haben die Landeseltern, der Nugunong
Tilak Denu und die Maneha Ogina Lenunu hier ihre
Hitten.

Kartographie: Koolha ist vollstandig kartographiert. Die
Zeichnungen stammen aus den Jahren 2017 bis 2019.
Sie werden von der anséssigen Gesellschaft fiir
Kartographie regelméfig angepasst und erweitert.

Geschichtliche Ereignisse: 1984-1989 tobte in Koolha ein
blutiger Biirgerkrieg zwischen den Anhdngern Gwatus
und seinen Gegnern (vgl. Geschichte).
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Besonderheiten: In Koolha beginnt der Pilgerweg. Die
Stadt ist daher hiufig nicht nur von Assai, sondern
auch von vielen Auswartigen besucht. Sie halten sich
jedoch meistens nur kurz auf, bevor sie ihre Reise quer
durch das Land antreten.

Atmosphdre: Obwohl Koolha der Sitz der Regierung ist
und infolge der Anwesenheit des Nugunong und der
Maneha die schamanischen Traditionen sehr streng
befolgt werden, ist die Bevélkerung verglichen zu den
Einwohnern anderer Stadte sehr weltoffen und allem
neuen gegeniiber aufgeschlossen. Ist die erste Neugier
und Begeisterung jedoch verflogen, lehnt der Grofteil
der Biirger die Neuerungen jedoch meistens freundlich,
aber bestimmt ab und kehrt zu den alten Traditionen
zurtick.

Rano

Dort, wo sich die beiden Flisse aus dem in Tiranja
liegenden Gebirgszug Hjalia Nyatalis zum Lumax
vereinen, hat sich ein relativ grofler See gebildet.
Direkt an seinem Ufer liegt die Stadt Rano. Da sie
keine Anbindung an die Landstrafle hat, kommen nur
selten Besucher in die Siedlung. Die Einwohner
bestehenden vor allem aus Assai, die zuvor in anderen
Stddten des Landes gelebt haben, und Ruhe vor den
zahlreichen Auswirtigen und Pilgern haben wollten.
Da der See und die Fliisse rund um die Stadt durch
Regenfélle mehrfach im Jahr tGber die Ufer treten, ist
die komplette Stadt auf einer auf Pfihlen stehenden
Holzkonstruktion erbaut. Die zahlreichen
miteinander verbundenen Plattformen befinden sich
dadurch zwischen einem und drei Metern tiber dem
Boden. Rano wird deswegen von den Einheimischen
auch als Die schwebende Stadt bezeichnet.

Menschliche Vélker: Assar - Rohfassung

wurde die gesamte Stadt wortwortlich weggespiilt.
Mehr als zwei Drittel der damaligen Einwohner
verloren ihr Leben bei dieser Flut. Die Verbliebenen
begannen daraufhin, ihre Hiitten auf Pfihlen zu
erbauen.

Als durch die Installation der Teleporter immer mehr
auch auswirtige Gldubige die anderen Stiddte im
Rahmen ihrer Pilgerreise besuchten, nahmen immer
mehr Assai Reilaus und zogen in das ruhige Rano um.
Anfang des 18. Jahrhunderts hatten sich wieder so viele
Assai angesiedelt, dass von einer Stadt gesprochen
werden konnte, die schlieBlich 1724 offiziell anerkannt
wurde.

Besonderheiten: Die gesamte Stadt ist auf mehreren auf
Pfahlen erbauten Holzplattformen errichtet.

Atmosphdre: Die Einwohner Ranos sind genauso wie
alle Assai in der Regel freundlich, aber kénnen sehr
bestimmt werden, wenn sie etwa durchsetzen
mochten. Dennoch bemerken insbesondere auswirtige
Besucher, dass sich die Einwohner von ihnen gestért
fiihlen, und sie lieber ihre Ruhe hitten.

Rano
Griindungsjahr: ca. 1530 nU. und 1724 nU.
Einwohner: 14.000
Rassen: alle

Stadtherr: Hauptling Naaro Lemyn und Schamanin Juola
Noluam

Hygiene: Rano ist eine relativ saubere Stadt, da sich
durch den hoélzernen Boden kein Schlamm bilden kann.
Der restliche verursachte Schmutz wird von einigen
Kehrichten regelméfig entfernt.

Stadtausbau: ~ Es  gibt  keine  nennenswerten
Stadtausbauten.

Gaststdtten: Da die Einwohner Ranos kein Interesse
daran haben, Fremde anzulocken, gibt es lediglich ein
Gasthaus, den Seeblick. Hier bekommen Reisende ein
sauberes Bett und einfaches Essen ohne besonderen
Luxus.

Organisationen und Institutionen: Kehrichte
Kartographie: Rano ist nicht kartographiert.

Geschichtliche Ereignisse: Die urspriingliche Siedlung
wurde bereits um das Jahr 1530 herum erbaut. Als es
im Herbst 1542 zu extrem starken Regenfallen kam,

Stand: 24.04.2018

Toragg

Toragg liegt an einem kleinen See, der sich durch das
Zusammentreffen von Lessham und Lumax gebildet
hat. Da die Stadt auf einer leichten Erhebung liegt, ist
sie vor den Uberschwemmungen wahrend der
Regenfille sicher.

Die Einwohner Toraggs verfolgen zwar alle Aspekte
des schamanischen Glaubens, haben jedoch eine
starke Verbindung zu ihren Totemtieren. Die Straflen
der Stadt werden von mehreren tausend Tieren
bevolkert, die ungehindert durch die Siedlung
streifen. Nicht selten kommt es vor, dass auch wilde
Tiere, oftmals auch Raubtiere, die Stadt betreten und
sich dort einige Zeit aufhalten. Alle Tiere zeigen
weder gegentiiber den Assai oder den Besuchern noch
gegeniiber anderen Tieren Aggressionen, solange sie
sich in Toragg aufhalten. Es ist noch immer nicht
geklart, was den Standort der Stadt so besonders
macht und warum es zu diesem Phdnomen kommt.
Die Assai und vor allem die Schamaninnen sind
jedoch davon tiberzeugt, dass es an ihrem starken
Glauben liegt und die Stadt gesegnet ist.

Die grofle Anzahl an Tieren hat jedoch den Nachteil,
dass sie die Strallen oftmals mit Exkrementen
verschmutzen. Zudem liegt tiber der gesamten Stadt
immer ein tierischer Geruch in der Luft.

Toragg
Griindungsjahr: unbekannt
Einwohner: 20.000
Rassen: alle

Stadtherr: Hauptling Torruk Hoagun und Schamanin
Yumella Oumwo

Hygiene: Toragg rangiert bei der Hygiene der Stadte
Assars eher im Mittelfeld, was primér auf die vielen
freilaufenden Tiere zuriickzufiihren ist. Die Kehrichte
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versuchen ihr moglichstes, um die Straflen von Dreck
zu befreien, kommen aber oftmals nicht gegen die
verursachten Mengen an.

Stadtausbau: Toragg ist mit einer Kanalisation
ausgestattet. Die meisten Straflen sind mindestens mit
Geroll befestigt, viele sind gepflastert. Die gesamte
Stadt ist mit einem etwa funf Meter breiten und fast
zehn Meter tiefen Graben umgeben, der eventuell
auftretendes Hochwasser abfangen soll, damit es nicht
in die Stadt dringt.

Gaststdtten: Da die Stadt etwa in der Mitte des
Pilgerwegs liegt und viele Glaubige eine ldngere Pause
benétigen, nachdem sie die erste Strecke Uberwunden
haben, gibt es in Toragg zahlreiche Gaststatten. Diese
bieten den Besuchern einfache Verpflegung und ein
sauberes Bett.

Organisationen  und Institutionen: Fliegende Reiter,
Siechenhaus, Kehrichte

Besondere Orte: Im Zentrum der Stadt gibt es einen
etwa zwel Hektar groflen Wald, um den sich die
Siedlung ehemals gebildet hat.

Besondere Personen:

Kartographie: Es existieren Gesellschaftskarten von
Toragg, diese sind jedoch mittlerweile fast 80 Jahre alt,
so dass sie an vielen Stellen nicht mehr aktuell sein
durften.

Geschichtliche Ereignisse: Im Jahre 1704 wurde Toragg
von einer Seuche heimgesucht, die anscheinend durch
das Wasser des Sees verursacht wurde. Die genaue
Ursache ist bis heute nicht geklart, aber die Krankheit
raffte mehr als ein Drittel der Bevolkerung dahin. Im
Jahr 1706 liefben die Erkrankungen so schnell nach wie
sie angefangen hatten.

Besonderheiten: Die Stadt wird von mehreren tausend
Tieren bevolkert, die frei durch die Straflen laufen.

Atmosphdre: Die Einwohner Toraggs werden von
anderen Assai und von vielen Besuchern als
merkwiirdig empfunden. Bei vielen sorgt die starke
Verbundenheit zu ihrem Totemtier dafiir, dass sie
besser mit Tieren als mit Humanoiden umgehen
konnen. Dennoch sind sie anderen Personen gegentiber
freundlich, haben aber hiufig kleinere Eigenheiten, die
an tierisches Verhalten erinnern.

Menschliche Vélker: Assar - Rohfassung

Solange sie sich nicht in kalten Klimazonen
aufhalten, kleiden sich Assai in der Regel sehr leicht.
Viele tragen lediglich einen aus Leder und Fell
hergestellten Lendenschurz. Mit Oberbekleidung,
langen Hosen oder festem Schuhwerk ftihlen sich die
meisten unwohl und eingezwéngt. Mannliche Assai
fihlen sich ohne ihr Stirnband, das sie normalerweise
nie ablegen, nicht vollstandig.

Sollte sich das Tragen einer Ristung nicht vermeiden
lassen, wird ein Assai maximal zu einer Lederriistung
greifen. In anderen Ristungen oder Ristteilen, die
seine Beweglichkeit einschrdnken, wird er sich nicht
geschiitzt, sondern nur beengt und unbeweglich
fihlen.

Die Kampfausbildung eines Assai umfasst die
Handhabung des Speeres, in der Regel zusammen mit
einem Schild. Fur die Jagd lernt er aullerdem, seine
Waffe als Wurfspeer einzusetzen.

In manchen Stdmmen wird auferdem der Umgang
mit einer Keule oder einer Handaxt gelehrt.
Ublicherweise wird auch bei diesen Waffen ein Schild
in der zweiten Hand geftihrt.

Eine besondere Waffe, die es nur in Assar gibt, ist der
Bumerang. Nahezu alle Minner und auch ein
Grobteil der Frauen beherrschen den Umgang mit
dieser eigentlich zur Jagd gedachten Waffe.

Charaktere

Die Ausbildung eines Charakters aus Assai ist stark
von seinem Geschlecht abhdngig. Méinner sind
ublicherweise in der Kunst der Jagd und im Kampf
bewandert. Frauen haben nur grundlegende
Fahigkeiten in diesen Bereichen. Der Schwerpunkt
ihrer Ausbildung liegt vor allem im Handwerk. Sie
kennen sich zudem meistens besser als die
maénnlichen Stammesmitglieder mit den Pflanzen
und Tieren der Wildnis aus.

Bei weiblichen Charakteren ist es aulerdem nicht
unwahrscheinlich, dass sie bei einer Schamanin in der
Lehre waren und die defensive und elementare
Zauberei erlernt haben.

Stand: 24.04.2018

Bumerang

Kategorie: Wurfwaffen

Schaden: 1W6+1

Bonus: 10/3

Reichweiten:

Normal: 01-25, Weit: 26-60, Sehr weit: 61-100

Der assaische Bumerang ist im Grunde eine Wurfkeule
und kann im Nahkampf auch als Keule genutzt
werden.

Wird das Ziel eines Bumerangs im Fernkampf nicht
getroffen oder weicht es vollstindig aus, fliegt die
Waffe im folgenden Rundenabschnitt zum Werfer
zurtick. Ublicherweise wird so geworfen, dass der
Bumerang auf dem Riickflug nahezu die gleiche Strecke
zuriicklegt, so dass keine anderen Figuren gefdhrdet
werden. Der Werfer muss zum Fangen des Bumerangs
eine erneute FP(Wurfwaffen) durchfiihren. Gelingt
diese unabhéngig von der Giite, kann er seine Waffe im
Flug greifen und sie in der nichsten Runde erneut
einsetzen. Das Fangen des Bumerangs gilt als sonstige
Aktion und kann nur durchgefiihrt werden, wenn der
Werfer nicht in einen Nahkampf verwickelt ist.

Hat sich in der Zeit zwischen Wurf und Fangen eine
Figur in die Riickflugbahn des Bumerangs gestellt,
muss sie eine FP(Ausweichen) ablegen, um nicht
getroffen zu werden. Diese Probe ist nicht erschwert
und muss lediglich gelingen, um der Wurfkeule zu
entgehen. Misslingt der Wurf jedoch, erleidet die Figur
KE-Schaden.
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Weicht das Ziel nicht vollstindig aus oder trifft der
Bumerang auf dem Riickflug eine Figur, fillt er zu
Boden. Misslingt dem Werfer die Probe zum Fangen
der Watffe, fliegt sie noch 1W6 Meter weiter, bevor sie
zu Boden fallt. Der Schwung der Waffe reicht auf
diesen letzten Metern nicht aus, um einer Figur
Schaden zuzuftgen.

Die Namen von Assai setzen sich in der Regel aus
dem Vor- und Nachnamen zusammen. Der
Nachname ist jedoch kein Familienname. Beide
Namensteile haben eine Bedeutung in der Sprache der
Assai, so dass sie fur jede Person individuell sind.
Wiahrend der Vorname héufig eine wichtige
Charaktereigenschaft oder ein bestimmtes Merkmal
einer Person benennt, steht der Nachname
tiblicherweise fiir einen Ahnen oder das Totemtier.
Alle Namen sind in der Regel recht kurz und bestehen
selten aus mehr als zwei Silben. Die Vokale a, o und u
sind vorherrschend und die Konsonanten ¢, h, p, s, q,
x und z kommen nur sehr selten in Namen vor.

Mainnliche Namen Weibliche Namen
Amaroo Barwon Jirra Olono

Yani Mallee Manya Tuart
Uwan Jerara Moree Konol
Mullyan Dorak Allirea Banjora

Koorong Nowra Yoralla Elouera

Persénlichkeiten

Besonderheiten:  Tilak verbindet eine innige und
langjahrige Freundschaft mit dem Kénig von Hult Ha
Yak, dem Mi Wei Ha Yo Sing. Obwohl das offizielle
Abkommen mit dem Nachbarland noch nicht
endgultig geschlossen ist, werden sich die beiden
Freunde uneingeschrankt unterstiitzen, soweit dieses

E%%tﬁsgbe%%fe}%l@gﬁsﬁlak ist das Krokodil.

Tilak Denu
Titel: Nugunong Volk: Assai
Stand: Machtbiirger
Geburtsjahr: 2053 nU.

Augenfarbe: grin
Haarfarbe: schwarz

Familie: Tilak teilt sich seine Hiitte mit Namu Umak,
die die Mutter seiner vier Kinder (M12, W16, W17 und
M21) ist.

Wohnort: Koolha, Ahemsweg, Haus Nummer 27

Personlichkeit:

Tilak ist eine angenehme Persénlichkeit, die nach
auflen immer ruhig, freundlich und ausgeglichen wirkt.
Wenn es darauf ankommt, kann er jedoch sehr gerissen
und manipulativ sein. Er ist durch und durch Politiker
und geniefSt seine Rolle und Stellung als Oberhaupt des
Landes. Er hat es gelernt, viel zu reden, ohne dabei eine
verbindliche Aussage zu machen.

Herausragende Fertigkeiten:
Empathie 18, Etikette 16, Kriegskunst 17, Landeskunde 17,
Rechtskunde 19, Uberreden 18, Uberzeugen 16, Verhiren 15

Sprachen:
Assai (20), Inri (15), Hulti (18), Dakki (16), Ystrisch (15)

Schriften:
Araasisch (20), Calbyrger Zeichen (15), Haijuta (18),
Tiraiay (15)

Ogina Lenunu
Titel: Maneha Volk: Assai
Stand: Machtbiirger
Geburtsjahr: 2018 nU.

Augenfarbe: braun
Haatfarbe: weifs

Klasse: Schamane, Rang 15

Wohnort: Koolha, Am Berg, Haus Nummer 3

Familie: Ogina lebt alleine. Sie hat mit verschiedenen
Ménnern insgesamt 12 Kinder. Die Kinder sind im
Alter von 45 bis 66 Jahren und haben eigene Familien
und Stamme gefunden. Ogina hat zu ihnen nur sehr
selten Kontakt.

Personlichkeit:

Ogina ist ein ausgesprochen herzlicher und ehrlicher
Mensch. Sie behauptet von sich selbst, noch niemals in
ihrem Leben gelogen zu haben, und soweit es
Uberpriifbar ist, stimmt diese Aussage. Sie ist eine sehr
spirituelle Person, in deren Leben jede Facette von
ihrem Glauben beeinflusst wird. Sie gilt als sehr
traditionell, = Neuem  gegeniiber  als  wenig
aufgeschlossen und kann zur Furie werden, wenn ihre
Glaubenswerte angegriffen werden.

Herausragende Fertigkeiten:

Alchemie 18, Blutmagie 16, Empathie 19, Heilung — Gifte
17, Heilung — Krankheit 18, Heilung — Wunden 19,
Kriuterkunde 19, Kreativitdr 16, Religionskunde 17,
Symbolik 19, Uberzeugen 17, Zauberei 18

Herausragende Magie:

Blutmagie 19 (alle fir Schamanen zugénglichen
Rituale), Erde 19 (alle Zauber), Heilung 19 (alle Zauber
bis K9), Information 17 (alle Zauber bis K9), Luft 18 (alle
Zauber)

Sprachen:
Assai (20), Inri (18), Hulti (18)

Schriften:
Araasisch (20)

Besonderheiten: Das Totemtier von Ogina ist der Frosch.

Stand: 24.04.2018

Hedonius Fallsos
Titel: Emeritus Volk: Farnessier
Stand: Besitzbiirger

Geburtsjahr: 2033 nU.

Augenfarbe: grau
Haarfarbe: grau
Klasse: Magier, Rang 15

Wohnort: Ganek, Assaiviertel

Familie: Hedonius hat sich Zeit seines Lebens immer
nur der Magie und der Wissenschaft verschrieben. Er
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hat daher keine Familie. In Assar hat er auf seine alten
Tage eine Seelenverwandte in Lium Delak gefunden,
mit der er seine Hiitte teilt.

Personlichkeit:

Hedonius ist ein sehr ruhiger, entspannter, geduldiger
und gemitlicher Mann, der sich im Grunde durch
nichts aus der Ruhe bringen lasst. Er hat im Leben alles
erreicht, was er erreichen konnte und genief5St nun das
einfache und beschauliche Leben im Kreise seiner
Stammesmitglieder. Ab und an zieht es ihn in das
Hafenviertel von Ganek, um den Duft der weiten Welt
zu riechen, aber er kehrt meistens schnell wieder zu
seiner Hitte zurlick. Wenn er seinen Willen
durchsetzen mdchte, ist er stets freundlich, aber
duferst bestimmt. Er weils, dass er zu den besten
Zauberern auf der Welt gehort, aber es prahlt weder
damit noch hélt er sich dadurch fiir etwas besseres.

Herausragende Fertigkeiten:

Abrichten 16, Alchemie 23, Blutmagie 22, Kréuterkunde 18,
Kreativitit 19, Rechnen 17, Schrift 20, Selbstbeherrschung
20, Sinne 18, Sprache 20, Suchen 19, Zauberei 24

Herausragende Mage:

Arkan 22 (alle Zauber), Beherrschung 21 (alle Zauber),
Blutmagie 21 (alle fur Magier zugénglichen Rituale),
Information 24 (alle Zauber), Schutz 19 (alle Zauber bis
K8)

Sprachen: Alle (20)
Schriften: Alle (20)

Besonderheiten: Mit dem Finden seines Totemtiers und
damit zur offiziellen Aufnahme in die Reihen der Assai,
hat Hedonius seinen Namen abgelegt und seinen neuen
Stammesnamen, Mayall Grun, erhalten. Er reagiert
erbost, wenn er mit seinem alten Namen angesprochen
wird. In Assar weild niemand von seinem fritheren
Leben und er ist bestrebt, es auch dabei zu belassen.

Als Erzmagier von Farness hat Hedonius sehr gut
verdient. Er verfiigt tiber ein immenses Vermdgen, das
vermutlich bei mehreren Hunderttausend Arkana liegt.
Ihm bedeutet dieses Geld jedoch nichts.

Obwohl er mit dem Umzug nach Assar nahezu alle
Verbindungen nach Farness gekappt hat, koénnte der
Emeritus auch heute noch zahlreiche Gefallen von
unterschiedlichsten und teils sehr hoch gestellten
Personen auf ganz Divarra einfordern.

Hedonius ist trotz seines enormen Wissens nicht mehr
bereit, Schiilern Unterricht zu geben. Er hat sein Leben
einzig der Stammesgemeinschaft verschrieben.

Sein Totemtier ist der Falke.

Stand: 24.04.2018
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